Propozycja tematow prac dyplomowych idynierskich Katedry Systemow
Multimedialnych w 2015 r.

Temat 1 Opracowanie repozytorium nagrenuzycznych do

<temat> muzykoterapii z wykorzystaniem systemu Cyber Oka

Temat w jezyku angielskim Preparing repository of music excerpts for the Cybe
Eye system

Opiekun pracy prof. dr hab. in. Bozena Kostek, prof. zw. PG

Konsultant pracy dr inz. Piotr Odya

Cel pracy Celem pracy jest przygotowanie repozytorium

fragmentow nagtamuzycznych wspoétpracagego z

systemem Cyber Oko (CO). Zadaniem dyplomantow

jest przygotowanie repozytorium nafynauzycznyct

(w tym nagra $piewu), a take opracowanie

interfejsu wspotpracagego z systemem Cyber Oko.

Zadania 1. Przygotowanie nagfa

2. Opracowanie repozytorium przygotowanych

nagra;

3. Projekt interfejsu do systemu CO

4. Testy opracowanego interfejsu

Literatura 1. Kostek B., Music Information Retrieval in Musi
Repositories; Wyszukiwanie muzyki wich
repozytoriach muzycznych; Intelligent Systems
Reference Library, vol. 42, Springer Verlag,
Berlin, Heidelberg, pp. 464 - 489, 2013;

2. Kunka B., Kostek B., Objectivization of audio-
video correlation assessment experiments;
Obiektywizacja wynikéw eksperymentow
korelacji stuchowo-wzrokowych; 128. Konwencja
AES 2010, No. AES No. 8148, Londyn, Anglia,
22.5.2010 - 25.5.2010,;

3. Kunka B., Kostek B., Objectivization of Audio-
Visual Correlation analysis; Obiektywizacja
wynikéw bada korelacji stuchowo-
wzrokowych; Archives of Acoustics, No. 1, vol.
37, pp. 63 - 72,2012,

4. Kunka B., Kostek B., New Aspects of Virtual
Sound Source Localization Research—Impact of
Visual Angle and 3-D Video Content on Sound
Perception; Nowe aspekty badawcze
lokalizowania pozornegerodta dzwieku - wptyw
kata patrzenia i trei 3D na percepejdzwicku; J.
Audio Eng. Soc., No. 5, vol. 61, pp. 280 - 289,
5.2013.
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Temat 2

Opracowanie katalogu mikrofonéw dgshych w

<temat>

Katedrze Systeméw Multimedialnych wraz z

prezentacja dvigkowa

Temat w jezyku angielskim

excerpts presentation

Preparing a catalog of microphones available at the
Multimedia Systems Department along with music

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Bozena Kostek, prof. zw. PG

Konsultant pracy

dr inz. Michat Lech

Cel pracy

instrumentoéw muzycznych z wykorzystaniemmgch
typow mikrofonow i charakterystyk. Zadaniem
dyplomantow jest skatalogowanie mikrofonéw
dostpnych w Katedrze Systeméw Multimedialnyc
nagranie przykltadowalvickowych z wykorzystanie
tych mikrofonow oraz opracowanie wirtualnego
katalogu tych przyktadéw muzycznych.

Celem pracy jest zgromadzenie przyktadéw nagra

Zadania

1. Nagrania muzycznych probekwlickowych z
wykorzystaniem rgnych typdw mikrofonéw (i
charakterystyk)

2. Skatalogowanie dgginych mikrofonow;

3. Opracowanie wirtualnego katalogu muzycznyct
przyktadéw dwigkowych

Literatura

Focal press, Elsevier, 2007.
2. http://'www.schoeps.de/showroom/ Katalog
mikrofonéw firmy Schoeps);
http://lcweb2.loc.gov/master/mbrs/recording_preagon/
manuals/Neumann%20Condenser%20Microphones%o!
8Catalog%20130%29.pdf Katalog mikrofonow firmy
Neumann

1. B. Bartlett, J. Bartlett, Recording Music on Location,
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Temat projektu/pracy
dypl.inz (jez. pol.)

3klockow Lego Mindstorm

Temat projektu/pracy
dypl.inz. (jez. ang.)

Mindstorm robot.

Opiekun pracy

Prof. dr hab. in Andrzej Czyewski

Konsultant pracy

mgr inz. Piotr Hoffmann

Cel pracy

Celem projektu jest zbudowanie i oprogramowanieotabktory zagre

zbudug robota z dogpnych elementéw a ngsiie oprogramuj go w taki
sposOb aby reagowat na polecenia wydawane przy nuomdzenia Zz
systemem Android/IOS.

Zadania

1. Zaprojektowanie systemu sterowania wybranynruns¢ntem

2. Budowa Robota z elementow Lego Mindstorm EV3
3.0Oprogramowanie robotadznie z komunikagj z platforny Android/IOS.
4.Testy funkcjonowania robota

Literatura

Laurens Valk, The Lego Mindstorms EV3 Discovery BoA Beginer’s
Guide to Building and Programming Robots, No St&oéss; 1 edition,
2014

pl/mindstorms/downloads
Satya Komatineni, Dave MacLean, Sayed Hashimi, gidd8. Tworzenie
aplikacji, ISBN: 978-83-246-3586-3, Helion 2012

Liczba wykonawcéw

Uwagi

Temat projektu/pracy
dypl.inz (jez. pol.)

4 oprzyradowaniem rejestragym obraz wizyjny orazzviek.

Budowa bezzatogowego statku lataggo (ang. UAV) z

Temat projektu/pracy
dypl.inz. (jez. ang.)

Construction of an unmanned aerial vehicle (UA\Coreling
instrumentation visual image and sound.

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Andrzej Czyewski

Konsultant pracy

mgr inz. Kuba topatka

Playing instrument robot — Build and implementatisoftware of Lego

1554

Instrukcje Lego MindStorm dagine pod adresem http://www.lego.com/p

Cel pracy Celem projektu jest budowa drona oraz implementgujayrzdow
rejestrugcych obraz i dwick, ktére lzda odbierane dragradiows przez
odpowiedni terminal.

Zadania 1. Budowa bezzatogowego statku lataigo

2. Wybor odpowiedniego spttz rejestruscego (kamery i
mikrofonu)
3. Przygotowanie terminala do odbioriwikku i obrazu
(komputer, telefon lub odpowiedni kontroler)
Literatura 1. Przyszi& rozwoju cywilnych bezzatogowych statkéw

powietrznych
http:/tk.parp.gov.pl/index/more/36347

2. Joanna Maj-Marjeka, Pawet Pietrzak, Prawne aspekty
uzytkowania bezzatogowych statkéw powietrznych
http://www.bbn.gov.pl/download.php?s=1&id=7818

3. BaseCame Electronics - Camera Stabilizer 8yste
http://www.basecamelectronics.com/

4. Eric Cheng — Getting started in aerial video
http://makezine.com/projects/make-37/getting-sthite
aerial-video/

Liczba wykonawcéw

Uwagi

Robot grajcy na instrumencie - Budowa i oprogramowanie robota

wskazag melode na wybranym przez studenta instrumencie. Robot
powstanie w oparciu o zestaw klockow Lego Mindstonykonawca



Temat projektu/pracy
dypl. inz (jez. pol.)

(dul

Realizacja filmu animowanego wykorzysfcggo technik Motion Capture

Temat projektu/pracy
dypl. inz. (jez. ang.)

Realization of an animated film in Motion Captueehnique

Opiekun pracy

dr inz. Piotr Szczuko

Konsultant pracy

mgr inz. Kuba topatka

Cel pracy

Celem pracy jest opracowanie krotkometrsiego filmu animowanego w
technice Motion Capture. Film ma zosStaealizowany wedlug scenariusz
dyplomantow.

a

Zadania do wykonania

Przygotowanie scenariusza i scenopisu, planu sgssgtracji ruchu.
Przygotowanie modeli 3D postacirodowiska (modelowanie,
teksturowanie, swietlenie)

Zapoznanie giz systemem rejestracji ruchu i przeprowadzenieatag
ruchu aktora

Animacja ruchu postaci i rekwizytéw zgodnie ze sisem

Dodanie efektow specjalnych, tkanin, dymu

Przygotowanie dokumentaciji

Zrodia

1. System rejestracji ruchu ARENA: http://www.optitraosm/products/arena/

n

o g khw

Matt Liverman: The Animator's Motion Capture Guidrganizing, Managing, Editing,
Charles River Media, 2004

Roland Hess, Blender Foundations: The Essential Gailearning Blender 2.6, 2010
Piotr Chlipalski, Blender 2.69. Architektura i prkjewanie, Helion 2014

Tony Mullen, Blender. Mistrzowskie animacje 3D, H&li2010

Jarostaw Kolmaga, Blender. Od planowania, modeloavamiaz teksturowania do
animacji i renderingu. Praktyczne projekty Blended planowania, modelowania oraz
teksturowania do animacji i renderingu. Praktycgraggekty , Helion 2008

Liczba wykonawcéw

Uwagi




Temat projektu/pracy
dypl. inz (jez. pol.)

_o

Badanie akustyki pomieszazstudyjnych

Temat projektu/pracy
dypl. inz. (jez. ang.)

Room acoustic simulation with ray tracing methods

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Bozena Kostek

Konsultant pracy

mgr inz. Maciej Szczodrak

Cel pracy

Celem pracy jest dokonanie i opracowanie serii podu akustycznych
studiow nagraniowych.

Zadania do wykonania

1. Zapoznanie z metgghomiarove
2. Projekt sesji pomiarowych

3. Wykonanie pomiaréw

4. Obrébka wynikéw

Zrodia

1. A. Kulowski, Modyfikacja promieniowej metody meldwania pola
akustycznego w pomieszczeniach, Zeszyty NaukowgeBbhiki
Gdaskiej. Elektronika, Gdask, 1991

2. B. Stroustrup,etyk C++. Kompendium wiedzy, Helion 2014

Liczba wykonawcéw

Uwagi

Temat projektu/pracy
dypl. inz (jez. pol.)

4

Badanie drga strun za pomagszybkich kamer

Temat projektu/pracy
dypl. inz. (jez. ang.)

Application of fast cameras for measurement ohgtvibration.

Opiekun pracy

dr inz. Jozef Kotus

Konsultant pracy

dr inz. Piotr Szczuko

Cel pracy

Celem pracy jest opracowanie systemu do pomiaraadstfun za pomagc
szybkich kamer. Proponowane jest zastosowanie ukiddhmer
umazliwiajacych przestrzenny rozktad digaSystem pomiarowy powinie
umazliwia¢ ciggta rejestragy sygnatow wizyjnych. W celu uzyskan
danych opisujcych przestrzenne drgania struny konieczne jestoopvanie
algorytmu przetwarzagego ruch struny na przemieszczenie w fun
czasu. W dalszej egci pracy konieczne jest przeprowadzenie analizid
strun wybranych instrumentdw muzycznych za pamopracowaneg
systemu pomiarowego.

n
ia

kciji
rga

Zadania do wykonania

1. Zapoznanie siz ukladem akwizycji obrazu w skfad ktérego wchodzi
platforma PXI| oraz zestaw szybkich kamer.

2. Dokonanie rejestracji obrazow drg@jch strun wybranych instrumenta
muzycznych.
3. Opracowanie algorytmu do konwersji obrazu strumayprzebieg czasow
przemieszczenia w funkcji czasu.
4. Analiza dokonanych nagra

W

ly

Zrodia

S. Weyna, Rozptyw energii akustyczaepdet rzeczywistych,
Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2005.
F.J. Fahy, Sound intensity, E & F.N. Spon, 1995.

Liczba wykonawcow

Uwagi




Temat projektu/pracy

Komputerowy powgkszalnik dla oséb stabowigazych

dypl. inz (jez. pol.) _8

Temat projektu/pracy Computer magnifier for the visually impaired

dypl. inz. (jez. ang.)

Opiekun pracy dr inz. Piotr Suchomski

Konsultant pracy mgr inz. Pawet Spaleniak

Cel pracy Celem pracy jest zbudowanie i oprogramowanie koempuwego
powiekszalnika (lupy) dla oséb stabowitz/ch. Urzdzenie powinno by
skonstruowane na bazie cyfrowego aparatu fotognadigo, ktory mee by
sterowany za pomacaplikacji zainstalowanej na komputerze PC. Macuj
aparat fotograficzny na statywie wma za pomog jego obiektywd
obserwowa dowolne przedmioty lub tekst, ktéry znajdzie: s polu
widzenia jego obiektywu. Wykorzystig funkcg zoom aparatu mma w
tatwy sposéb powksza& obiekty znajdujce sé w zaseégu obiektywu
urzgdzenia. W projektowanym wdzeniu naley tez pametaé o
odpowiednim éwietleniu obserwowanego obiektu. Wykorzygtufunkcje
sterowania aparatu oraz algorytmy przetwarzaniazbmana stworzyg
oprogramowanie, ktore utatwi funkcjonowanie osoloedowidzcym

Zadania do wykonania 1. Wybér aparatu fotograficznego
2. Konstrukcja statywu i mocowania aparatu
3. Konstrukcja éwietlenia przedmiotu
4. Stworzenie aplikacji do sterowaniadzeniem i wykonywania
powigkszania obrazu

Zrodia 1. Al. Bovik, The Essential Guide to Video ProcagsiAcademic Press
Amsterdam, 2009.

Liczba wykonawcéw

Uwagi

Temat projektu/pracy System rzeczywistai rozszerzonej z mitiwoscia wyswietlania informacji

dypl. inz (jez. pol.) 9 | kontekstowej analizowanego obrazu z kamery na okahaOculus Rift

Temat projektu/pracy
dypl. inz. (jez. ang.)

Augmented reality system for visualization of atial information of the
scene on Oculus Rift headset

Opiekun pracy

prof. dr inz. hab. Andrzej Czxewski

Konsultant pracy

mgr inz. Piotr Bratoszewski

Cel pracy

Celem pracy jest stworzenie systemu wykorzysefjo obraz z kamery, w
ktérym w wyznaczonych elementach otoczenia (obszargteresowanie)
mozliwe jest wywietlanie dodatkowych informacji kontekstowych
postaci animacji lub tekstu. Analiza obrazu dokoaye jest z
wykorzystaniem biblioteki OpenCV.
W analizowanym obrazie znajdowang sechy charakterystyczne w
zalenosci od rozpoznawanego obiektu $wietlane g informacje
kontekstowe dotycgce obiektu.

Zadania do wykonania

1. Studium literaturowe

2. Sformutowanie zatzen projektowych systemu

3. Zapoznanie giz bibliotelg programistyczs OpenCV

4. Implementacja programistyczna systemu znajhgo w obrazie
obszary zainteresowania orazswyetlanie informacji
Testowanie systemu

L

Zrodia

=

Geroimenko, V., Augmented Reality Technology and Ahe
Analysis and Visualization of Evolving Conceptuabdls, 16th
International Conference on Information Visualisatj 2012.

2. Hamidia M., Zenati-Henda N., Belghit H., Belhocixie, Markerless
tracking using interest window for augmented rgajpplications,
International Conference on Multimedia Computind &ystems
(ICMCS), 2014

3. https://www.oculus.com

Liczba wykonawcow




Temat projektu/pracy

System weryfikacji gltosowej méwcy w zastosowanigygtemach

dypl. inz (jez. pol.) _1Qudzielania dogpu
Temat projektu/pracy Speaker verification system for access control psep
dypl. inz. (jez. ang.)
Opiekun pracy prof. dr inz. hab. Andrzej Cziewski
Konsultant pracy mgr inz. Piotr Bratoszewski
Cel pracy Celem pracy jest stworzenie systemu werytikapo moéwe wraz z decyz
0 przydzieleniu lub nie dagiu do danych zasobdw. W pracy riglevybra
oraz zaimplementowameto@d ekstrakcji cech glosu pozwadaych na
jednoznaczne pogljie decyzji oraz zaimplementowaystem decyzyjny.
Zadania do wykonania 1. Studium literaturowe
2. Sformutowanie zakzen projektowych systemu
3. Implementacja modutu ekstrakcji cech gtosu
4. Implementacja modutu decyzyjnego
5. Testowanie systemu
Zrodia 1. Barghi A., Bayani H., Design and impelmentatioracpeaker
verification system using i-vector and Support \dedflachines,
International Conference on Robotics and Mechatso@iCRoM),
2014
2. Bharathi B., Nagarajan T., GMM and i-vector baseeladker
verification using speaker-specific-text for shatterances, TENCON
201.
3. Turajlic E., Bozanovic O., Neural network basedadge verification
for security systems, Telecommunications Forum (FER), 2012.
Liczba wykonawcow
Uwagi
Temat projektu/pracy Innowacyjny interfejs do gry Arkanoid oparty o tedte sledzenia palcow :
dypl. inz (jez. pol.) _11wykorzystaniem urgdzenia Leap Motion oraz ultragickowym

sprzzeniem zwrotnym

Temat projektu/pracy
dypl. inz. (jez. ang.)

Innovative Arkanoid game interface based on firigezking method with
use of Leap Motion and Haptic Feedback devices

Opiekun pracy

prof. drirz. hab. Andrzej Czxewski

Konsultant pracy

mgr inz. Piotr Bratoszewski, mgr inJanusz Cichowski

Cel pracy

Celem pracy jest stworzenie systemu wykorzysego urzdzenie Leay
Motion do uzyskania informacji o poteniu palcéw gracza cele
sterowania gr Arkanoid. W momentach zderzenia piteczki z platipmw
grze, generowane jest ulttad¢kowe sprzzenie zwrotne celdpe w czasie
rzeczywistym w palce gracza za pomadgorytmu beamformingu. Dgki
zaproponowanemu systemowi gracz odczuwaodwicksze wraenie
zanurzenia giwirtualnej rzeczywisteci gry.

m

Zadania do wykonania 1. Studium literaturowe
2. Zapoznanie gizesrodowiskiem Leap Motion SDK
3. Zapoznanie giz platformy generowania ultrasvickowego sprezenia
czuciowego
4. Sformutowanie zatzen projektowych systemu
5. Implementacja programistyczna systemu
6. Testowanie systemu
Zrodia 1. T.lwamoto, M. Tatezono, H. Shinoda, Non-contactid for
Producing Tactile Sensation Using Airborne UltrashlDevices and
Scenarios, 6th International Conference, EuroHap#008.
2. T.lwamoto, M. Tatezono, T. Hoshi, H. Shinoda, Ainbe Ultrasound
Tactile Display, SIGGRAPH, 2008.
3. http://en.wikipedia.org/wiki/Arkanoid
4. https://www.leapmotion.com/

Liczba wykonawcow

Uwagi




Temat projektu/pracy
dypl. inz (jez. pol.)

12

Aplikacja do automatycznego przeprowadzania testésny jakdéci obrazu

Temat projektu/pracy
dypl. inz. (jez. ang.)

Application for performing video assessment tests

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Andrzej Czyewski

Konsultant pracy

mgr inz. Karol Lisowski

Cel pracy

Obrobka przygotowanych i sparametryzowanych praiekzu bdzie
stuzy¢ do stworzenia i przeprowadzenia testow subiektylinipodatkowo
aplikacja lgdzie umaliwiata wygenerowanie zagregowanych wyniki
testow (np. w formie plikbw CSV). Ponadto, niedhe te bedzie
utworzenie egronimicznego interfejsgytkownika (np. za pomac
frameworku QT).

Zadania do wykonania

1. Zebranie wiedzy na temat subiektywnych testéeny jakdéci obrazu
(przeghd literaturowy);
2. Okrélenie struktury danych waiowych do generacji testu
subiektywnego;
. Okrdlenie struktury danych w§giowych
4. Przygotowanie metodyki przeprowadzanych testow;
5. Opracowanie interfejsuzytkownika (mockup);
6. Oprogramowanie funkcjonaléw aplikacii;
7. Wykonanie przyktadowych testéw subiektywnych.

w

Zrodia

1. M. Pinson, S. Wolf; "Comparing Subjective Vid@aality Testing
Methodologies," SPIE Video Communications and Imgecessing
Conference, Lugano, Switzerland, July 2003.

2. J.A. Redi, H. Liu, H. Alers, R. Zunino, |. Hayerickx; "Comparing
subjective image quality measurement methods focthation of public
databases", IS&T/SPIE Electronic Imaging 2010 andde Quality and
System Performance VI, 2010.

3. ITU-T Rec. P.910 : Subjective video quality asseent methods for
multimedia applications, 2008.

4. QT documentation (http://doc.qt.io/qt-5/referemwverview.html)

Liczba wykonawcéw

Uwagi

Temat projektu/pracy
dypl. inz (jez. pol.)

Projekt i realizacja uktadu do bezprzewodowego mapawania stanu

_13srodowiska z wykorzystaniem platformy Intel Galileo

Temat projektu/pracy
dypl. inz. (jez. ang.)

Realization of wireless monitor for environment dition based on Intel
Galileo platform.

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Andrzej Czyewski

Konsultant pracy

mgr inz. Janusz Cichowski

Cel pracy

Celem pracy jest analiza movosci rozbudowy platformy Intel Galileo
warstwe sprztowa pozwalajca na podiczenie sensoréw unldwviajacych
odczytywanie parametrowodowiska: halasu, zanieczyszczenia powie
temperatury, @hienia, nastonecznienia i innych. Projekt

Koncowym etapem pracy jest napisanie prostej aplikaagjti-platformowej
na terminale mobilne.

o

rza,

uktadu
elektronicznego zawiergjego wybrane sensory i modut komunikacii.

Zadania do wykonania

1. Analiza maliwosci rozbudowy platformy Intel Galileo.

2. Specyfikacja potrzebnych elementow elektronickny

3. Projekt i realizacja uktadu elektronicznego.

4. Oprogramowanie platformy Intel Galileo

5. Realizacja przyktadowej aplikacji mobilnej prefagacej mazliwosci
Zrealizowanego uktadu.

6. Dokumentacja techniczna gdzenia i aplikaciji..

Zrodia

1. Konieczny przeg literatury dot. zagadnienia monitorowania

8



srodowiska.

2. Intel Galileo:
http://arduino.cc/en/ArduinoCertified/IntelGaliledkWtk4UhGJQ
3. Intel Galileo / Arduino shields
http://arduino.cc/en/Main/ArduinoShields#.UxWt54 UHG

4. PhoneGap free and open source framework toecoeass-platform
mobile appshttp://phonegap.com/

Uwagi

Temat projektu/pracy
dyplomowej
inzynierskiej (jez. pol.) 14

Procesor efektéwalvickowych do gitary na telefonie komérkowym

Temat projektu/pracy
dyplomowej
inzynierskiej (jez. ang.)

Guitar effects processor on a smartphone

Opiekun pracy

A. Ciarkowski

Konsultant pracy

A. Ciarkowski

Cel pracy

Stworzenie oprogramowania realigeggo ,multiefekt” gitarowy
dziatapcego na smartfonie + przejowki umazliwiajacej
podkczenie gitary elektrycznej ze standardowym wtykjaok 4"

Zadania do wykonania

» Zaprojektowanie i wykonanie przejowki (interfejsu
sprztowego) umaliwiajgcego podiczenie gitary do
smartfona (wraz z preampem/DI boxem, najlepiejlaagm z
phantom power wegia mikrofonu)

* Wyspecyfikowanie efektow wchogleych w skiad
oprogramowania (reverb, delay, chorus, distortaa,..) i
zgromadzenie wiedzy niegtnej do ich wykonania

» Projekt interfejsu zytkownika aplikacji na wybranej
platformie mobilnej

* Implementacja

Zrodia

« Dokumentacja biblioteki dsp+-hitps://code.google.com/p/libflexd3p/
« Zolzer, U.,”"DAFX - Digital Audio Effects (Second Edition)”, Wl 2011

Liczba wykonawcéw

1-3

Uwagi

Temat wymaga sporych umgaposci programistycznych, kontakt: A.
Ciarkowski, p. 726

Temat projektu/pracy

dypl. inz (jez. pol.) _15

Stworzenie bazy prébek instrumentu muzycznego dkovystania w
syntezie samplingowej

Temat projektu/pracy
dypl. inz. (jez. ang.)

Recording a sample database of a musical instrufoesaimpling sound
synthesis

Opiekun pracy

Prof. Andrzej Czyewski

Konsultant pracy

mgr inz. Kuba topatka

Cel pracy

Wynikiem projektu ma by baza prébek instrumentu muzycznego
wykorzystania w syntezatorze samplingowym. Dla vaylego instrumentu
oraz syntezatora nalg zgromadzi wymagane probki dla #hych
wysokaci dzwicku, artykulacji itp. Zadaniem dyplomantow jest reage,
edycja i odpowiednie opisanie probek.

Zadania do wykonania

* wybdr instrumentu i nawkanie wspotpracy z instrumentadist

» przeprowadzenie nagradpowiedm technilky

» edycja zarejestrowanych nafna celu wyodgbnienia prébek
(sampli)

» opisanie probek w sposéb uatiaviajacy wykorzystanie ich w
wybranym syntezatorze samplingowym

e przygotowanie demonstracji dziatania syntezy z wykstaniem
zgromadzonych probek

Zrodia

1. B. Bartlett, J. Bartlett, Practical Recording Teicfues, Taylor &

Francis 2009

9

do



2. M. Russ, Sound Synthesis and Sampling, Taylor &¢&isa2009

Liczba wykonawcow

Temat projektu/pracy
dyplomowej
inzynierskiej (jez. pol.) 16

Nagranie odpowiedzi impulsowych wybranych pomieszao
wykorzystania w pogtosie splotowym

Temat projektu/pracy
dyplomowe]
inzynierskiej (jez. ang.)

Registration of impulse responses of selected failleverb convolution

Opiekun pracy

prof. dr hab. in. Bozena Kostek, prof. zw. PG

Konsultant pracy

mgr inz. Karolina Marciniuk

Cel pracy

Celem pracy jest zgromadzenie bazy odpowiedzi isgyych pomieszcze
do wykorzystania w pogtosie splotowym. Zadaniemldy@antow jest
wybér interesujcych pod wzgidem akustycznym pomieszezekoscioty,
aule, audytoria, sale), nagranie odpowiedzi impmgih oraz przetworzen
ich w sposdb umiiwiaj acy wykorzystanie tych odpowiedzi impulsowyclt
w pogtlosie splotowym.

Zadania do wykonania

wybér pomieszczeo r&znej pogtosowsci

nagranie przyktadéwalvickowych w komorze bezechowej
przeprowadzenie nagradpowiedzi impulsowych

edycja i przetworzenie odpowiedzi impulsowych
przeprowadzenie splotu z nagranymi odpowiedzianficzaog
efektu typu pogtos splotowy

6. przygotowanie demonstracjkdickowej

arwNE

Zrodia

Andrzej Kulowski, Akustyka sal, Wydawnictwo Politedki Gdaiskiej 2011;
Keun Sup Lee, Nicholas J. Bryan, and Jonathan Sel, ABpproximating
Measured Reverberation Using a Hybrid Fixed/Swiich€onvolution
Structure. 13th Int. Conference on Digital Audiofdets (DAFx-10), Graz,
Austria, September 6-10, 2010;
Varun Nair, Recording Impulse Responses, Desig8mgnd Art and technigu
of sound design, (http://designingsound.org/2012étdrding-impulser
responses/), 2012;
Lars G. Hohansen, Theoretical and Applied Room Atios including
Parameters and IR Derivatives", University Collefidarhus, 2006;

Liczba wykonawcdow

Uwagi

Temat projektu/pracy
dypl. inz (jez. pol.)

17

Opracowanie wtyczki programowej do programu Audesitrzacej do
[ automatycznego indeksowania fragmentéw mowy i muaykagraniach

Temat projektu/pracy
dypl. inz. (jez. ang.)

Plugin for Audacity for automatic indexing of spheand music fragments
in audio recordings

Opiekun pracy

dr inz. Grzegorz Szwoch

Konsultant pracy

mgr inz. Maciej Szczodrak

Cel pracy

Dysponujemy nagraniem np. audycji radiowej zawigej fragmenty
muzyczne 1 stowne. Celem pracy jest implementacjgorgtmu
(istniegcego lub opracowanie wilasnego), ktérgdbie automatyczni
znajdowat pocgtki fragmentéw nagrania zawiegajych muzylke lub stowa
Algorytm powinien by zaimplementowany w formie wtyczki programoy
do oprogramowania Audacity, w dowolnym gykoéw programowani
obstugiwanym przez ten program.

(¢

vej

Zadania do wykonania

1. Analiza algorytmow klasyfikujcych sygnaty dwiekowe jako
zawieragce move i muzylke.

Wybor lub opracowanie algorytmu do implementacji.
Implementacja algorytmu w formie wtyczki programgwe
Testowanie dziatania algorytmu.

Zrodia

Pl e

Nyquist, A Sound Synthesis and Composition Langu
http://www.cs.cmu.edu/~music/nyquist/index.html
Audacity plugins: http://audacity.sourceforge.newidload/plugins

Pinquier J., Régine A.O., Senac C: Speech and nulessification in

wn

audio documents. 2002 IEEE conf. Acoustics, Speecid Signal

1

age



Processing (ICASSP), vol. 4, 2002

Liczba wykonawcow

Temat projektu/pracy
dypl. inz (jez. pol.)

18

Badanie algorytmow inteligentnej analizy obrazwnadzeniach
3mobilnych z systemem Android

Temat projektu/pracy
dypl. inz. (jez. ang.)

Evaluation of video content analysis algorithmslenpented on mobile
devices with Android OS.

Opiekun pracy

dr inz. Grzegorz Szwoch

Konsultant pracy

mgr inz. Adam Korzeniewski

Cel pracy

Celem pracy jest dokonanie przggyl istniejcych algorytméw analizy
obrazu nadapych s¢ do implementacji na ugdzeniach mobilnych z
systemem Android. Szczegolny nacisk aglpotazy¢ na algorytmy
wykrywania i rozpoznawania obiektow. W kolejnympatawybrane
algorytmy zostagpn skompilowane i zainstalowane naadzeniach
mobilnych z systemem Android. Dokonana zostani¢izmnédoktadndci
algorytméw w analizie obrazu pozyskiwanego z kamgggdzenia, jak
réwniez wydajnaé urzzdzenia w analizie obrazu. Uwaga: wiele
uzytecznych algorytmoéw znajdujessiv bibliotece OpenCV.

Zadania do wykonania

1. Przeghd dostpnych algorytméw analizy obrazu glsvych do
zastosowania na wdzeniach mobilnych.

Kompilacja i instalacja algorytmow na gdzeniach mobilnych.
Testowanie skuteczia i wydajnaci algorytmow.

Ocena meliwosci zastosowania algorytméw w praktyce.

Zrodia

OpenCV library on Android: http://opencv.org/platits/android.html
Howse J.: Android Application Programming with O@ah Packt
Publishing 2013.

Parker J.R.: Algorithms for Image Processing anch@ger Vision.
Wiley 2011.

NPEIRwN

Liczba wykonawcéw

Uwagi

Temat projektu/pracy
dypl. inz (jez. pol.)

19

Konfiguracja uradzex wizyjnych i fonicznych w studiu Katedry Systemow
) Multimedialnych

Temat projektu/pracy
dypl. inz. (jez. ang.)

Configuration of video and audio equipment in téearding studio of
Multimedia Systems Department

Opiekun pracy

dr inz. Piotr Odya

Konsultant pracy

dr inz. Piotr Suchomski

Cel pracy

Celem pracy jest zaprojektowanie i konfiguracja appéh miedzy
urzgdzeniami wizyjnymi, fonicznymi i komputerowymi stamigcymi
wyposaenie studia zlokalizowanego w sali 728. Nglelokon& przeghdu
istniejacych pohczer oraz ocerdi potrzeby w zakresie uzupetnienia guaen.

Zadania do wykonania

. Przegld literatury dotyczcej konfiguracji studiéw nagraniowych
. Analiza istniejcego stanu

. Opracowanie projektu pmzen

. Realizacja projektu

. Sprawdzenie poprawém dziatania urzdzen

Zrodia

. Bartlett B., Bartlett J., Practical Recordingcheriques, Focal Press, 2009
. Hubert A.M., Runstein R.E., Modern RecordingArgques, &th Edition,

Focal Press, 2010.

3. Davis G., Jones R., The Sound Reinforcement blawid Hal Leonar
Corporation, 1990.

NRFROD~WNER
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Liczba wykonawcéw

Uwagi




Temat projektu/pracy
dypl. inz (jez. pol.)

2

Realizacja filmu dokumentalnego w technologii 4K

Temat projektu/pracy
dypl. inz. (jez. ang.)

Making the documentary in 4K technology

Opiekun pracy

dr inz. Piotr Odya

Konsultant pracy

mgr inz. Piotr Bratoszewski

Cel pracy

Wykonanie reportau ilustrugpcego maliwosci tworzenia filméw w
technologii 4K. W trakcie realizacji wykorzystariestana kamera 4K wraz
dodatkowym osprtem (slider, steadicam). Temat filmu do ustalenia.

Zadania do wykonania

1. Ustalenie tematu i scenariusza
2. Zapoznanie z funkcjonowaniem sgitzniezizdnego do realizacji nagia
3. Realizacja filmu
4. Monta i postprodukcja
5. Opracowanie dokumentacjwliekowo-wizyjnej

Zrodia

1. Svanberg L., The EDCF Guide to Digital Cinemadeiction, Elsvier,
2004.
2. James J., Digital Intermediates for Film andedigElsvier, 2006.

Liczba wykonawcéw

Uwagi

Temat projektu/pracy
dypl. inz (jez. pol.)

21

Ocena rozdzielczgi katowej interfejsow wzrokowych w warunkach
| rzeczywistych

Temat projektu/pracy
dypl. inz. (jez. ang.)

Evaluation of angular resolution of eye-gaze traske real conditions

Opiekun pracy

dr inz. Bartosz Kunka

Konsultant pracy

dr inz. Piotr Odya

Cel pracy

Celem pracy jest przygotowanie stanowiska badavecgegwalagcego na
przeprowadzenie serii eksperymentow poréwnawczyctvykorzystaniern
opracowanego w Katedrze Systemow Multimedialnychbet@ka i
komercyjnego odpowiednika interfejsu  myGaze, jaldwniez
przeprowadzenie serii
Konfiguracja stanowiska badawczego i przeprowadzesksperymento
pozwoli na poréwnanie doktadém wyznaczania punktu fiksacji wzrol
przez oba systemy w warunkach rzeczywistych

Zadania do wykonania

1. Zapoznanie giz dokumentagji dziataniem interfejsow wzrokowych:
CyberOka i myGaze;

Konfiguracja przeniego stanowiska badawczego ufiwiajacego
przeprowadzenie eksperymentow wmypch lokalizacjach;
Opracowanie protokotu badla okreslenie warunkow, w jakich majby¢
prowadzone eksperymenty, m.in. bliskisiedztwo okna, stoneczna
pogoda, tryb pracy z jednym okiem itp.

Podstawowa analiza statystyczna zebranych wynikow

2.

3.

Zrodia

1. R. J. K. Jacob, K. S. Karn, “Eye tracking in Hum@omputer
Interaction and usability research: ready to delilie promises (section
commentary)” w: “The Mind's Eyes: Cognitive and Aipd Aspects of
Eye Movements”, (J. Hyona, R. Radach, H. Deubd$g&er Science,
Oxford 2003;

. H. Drewes, “Eye Gaze Tracking for Human Computégriction”, LFE
Medien-Informatik der Ludwig-Maximilians-Universttdvlonachium
2010;

»instrukcja obstugi CyberOka”, Katedra Systemow Mukdialnych,
WETI PG, Gdask 2014.
.,myGaze Eye Tracking System Manual”, Visual Int¢i@e GmbH,
Poczdam 2013.

batlaz udziatem kilkudziegtiu uczestnikow.

Liczba wykonawcéw

z



' Uwagi

Temat projektu/pracy Grafo-analityczne portretyzdiigkbw muzycznych na ptaszcayie

dypl. inz (jez. pol.) _22zespolonegj

Temat projektu/pracy Graph-analytic portraits of musical sounds on apemplane

dypl. inz. (jez. ang.)

Opiekun pracy prof. dr hab. in. Ewa Hermanowicz

Konsultant pracy mgr inz. Adam Korzeniewski

Cel pracy Pokazanie, ze portrety sygnatdow muzycznych w postaci obwiedni i

>

czestotliwosci chwilowej reprezentygj nie tylko widmo amplitudowe tyc
sygnatow, ale zalg tez od faz poszczegolnych gikow widma. Celem
dodatkowym bytoby opracowanie aplikacji wizualigegj wyzej wymienione
reprezentacje zespolone odtwarzanyciwigkow (np. w dyskotece) lub
kolorowy widzet do odtwarzacza w smartfonie.
Zadania do wykonania 1. Opracowanie kroétkiego przadu na temat obwiedni i fazy chwilowej
sygnatu na podstawie literatury.
2. Opracowanie koncepcji eksperymentu, zaprojektosvodpowiednich
narzdzi programowych np. w Matlabie lub w innysmodowisku
softwarowym.
3. Przeprowadzenie eksperymentu stgspyoste sygnaty zadawane
analitycznie i dwigki ze swiata natury i techniki.
4. Udokumentowanie wynikéw i wyginigcie wnioskéw.

5. Zamieszczenie otrzymanych wynikow w pracyyimerskiej
Zrodia 1. R.G. Lyons, Wprowadzenie do cyfrowego przetwaiezaygnatow, WKL
2010.
2. J.D. Gibson (Editor-in-Chief), The Communicadfandbook, second
edition, CRC Press 2002, rozdziat 1, str. od 1-1-dd. Ksyzka dosgpna w
Internecie i w pok. 642 EA.
3. Zasoby Internetu.

Liczba wykonawcdow

Uwagi Temat rozwojowy. W bardziej zaawansowanej wejlaje si na prae
magistersk.
Temat projektu/pracy dypl. inz (jez. pol.) _23Detekcja napadéw padaczkowych na podstawie
klasyfikacji sygnatu EEG.
Temat w jezyku angielskim Seizure detection via EEG signal classification.
Opiekun pracy dr inz. Daniel Wesierski
Konsultant pracy mgr inz. Janusz Cichowski
Cel pracy Padaczka jest chorghktora dotyczy ok. 1%

populacji nawiecie. Sygnat EEG to ,ztoty standard
w diagnostyce padaczki. Jedanakmetody
automatycznie wykrywage napad padaczkowy u
pacjenta waiz maj problemy z poprawn
klasyfikacp sygnatu EEG. Geneng
nieakceptowalnie dua ilos¢ fatszywych alarmow,
algorytmy detekcji s w praktyce ignorowane przez
epileptologéw. Celem pracytizie zapoznanie iz
wybranymi metodami klasyfikacji sygnatu EEG w
kontelscie diagnostyki padaczki.

Zadania 1. Implementacja wybranego algorytmu klasyfikagcji
2. Ewaluacja algorytmu na publicznej bazie danyc
EEG

Literatura 1. Schulze-Bonhage, Andreas, Hinnerk Feldwisch-

Drentrup, and Matthias Ihle. "The role of high-gtyal
EEG databases in the improvement and assessment of
seizure prediction methods." Epilepsy & Behavior|22

1




(2011): S88-S93.

Temat
24

Detekcja urgdzen mobilnych i maskowanie ich
ekranéw na obrazie.

Temat w jezyku angielskim

Detection of mobile devices and masking their gtg
in images.

Opiekun pracy

dr inz. Daniel Wesierski

Konsultant pracy

dr inz. Piotr Szczuko

Cel pracy

Ciagte monitorowanie os6b chorych na padaozk
trakcie badania wideo-EEG nieuchronnie narusza
prywatna¢. Poniewa pacjenci muszbye
monitorowani przez kilka kolejnych dob w szpitalu
czuj sie niezecznie gdy technicy widgekrany ich
urzadzer mobilnych. Celem pracy jest stworzenie
detektora urgdzer mobilnych i metody maskowanie
ich ekrandéw na obrazie aby z2k&z\ poczucie
prywatngci pacjentow podczas badania.

QD

Zadania

1. Stworzenie bazy danych wraz z adnotacjami,
zawierajcej obrazy ekranow ugdzer moblinych

2. Ewaluacja metody detekcji ydzen mobilnych na
stworzonej bazie danych

ch

3. Opracowanie niewielkiego algorytmu maskowania

ekranow tych urgdzen

Literatura

1. Y. Yang, D. Ramanan. "Articulated Human

Detection with Flexible Mixtures of Parts" IEEE
Pattern Analysis and Machine Intelligence (PAMI),
Dec 2013




