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Harmonogram zajęć

grupa T1/1 T1/2 T2/1 T2/2 T3/1 T3/2 T4/1 T4/2

ćwicz. pn. 14-16 wt. 9-11 pn. 12-14 śr. 10-12 pn. 8-10 pt. 15-17 wt. 11-13 pt. 8-10

1 6-03 7-03 6-03 15-03 6-03 10-03 7-03 10-03

2 13-03 14-03 13-03 8-03 13-03 17-03 14-03 17-03

3 20-03 21-03 20-03 22-03 20-03 24-03 21-03 24-03

4 27-03 28-03 27-03 29-03 27-03 31-03 28-03 31-03

5 3-04 4-04 3-04 5-04 3-04 7-04 4-04 7-04

6 10-04 11-04 10-04 12-04 10-04 21-04 11-04 21-04

7 24-04 25-04 24-04 26-04 24-04 28-04 25-04 28-04

8 8-05 9-05 8-05 10-05 8-05 12-05 9-05 12-05

9 15-05 16-05 15-05 17-05 15-05 19-05 16-05 zlikw.

10 22-05 23-05 22-05 24-05 22-05 26-05 23-05 zlikw.

11 29-05 30-05 29-05 31-05 29-05 2-06 30-05 zlikw.

12 5-06 6-06 5-06 7-06 5-06 9-06 6-06 zlikw.

1 Wykorzystanie HTML 5 do prezentacji treści multimedialnych mgr inż. P. Spaleniak

2 Podstawy tworzenia grafiki komputerowej mgr inż. A. Dorochowicz

3 Przekształcenia morfologiczne w obrazie dr inż. P. Szczuko

4 Podstawy obsługi programów do składu tekstu DTP mgr inż. A. Korzeniewski

5 Metody kompresji grafiki komputerowej dr inż. G. Szwoch

6 Metody kompresji obrazu wizyjnego mgr inż. A. Kurowski / dr inż. P. Odya

7 Metody kompresji sygnału fonicznego dr inż. J. Kotus

8 Metody tworzenia obrazów stereoskopowych dr inż. P. Odya

9 Podstawy animacji komputerowej 3D dr inż. G. Szwoch

10 Metody dopasowania toru fonicznego do preferencji użytkownika dr inż. J. Kotus

11 Wykorzystanie systemów śledzenia wzroku do obsługi komputera mgr inż. P. Hoffmann / dr inż. P. Szczuko

12 Podstawy tworzenia aplikacji wirtualnej rzeczywistości mgr inż. P. Bratoszewski


