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Cyfrowy tor wizyjny  

 
dr inš. Piotr Odya 

Standardy telewizji kolorowej (SD) 

·Europa 

ƁPAL/SECAM 

Ɓstandard 625linii/50Hz 

Ɓpasmo do 5,5MHz -> 420 linii 

ƁrozdzielczoŖci cyfrowa: 768x576, 720x576, 704x576 
(tzw. peĠny PAL), 384x288, 352x288 (tzw. poĠ·wka 
PAL'u) 

·Ameryka 

ƁNTSC 

Ɓstandard 525linii/60Hz 

Ɓpasmo do 4,2MHz -> 330 linii 

ƁrozdzielczoŖci cyfrowa: 640x480, 720x480 (tzw. peĠny 
NTSC), 352x240, 320x240 (tzw. poĠ·wka NTSC) 
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HDTV ð High Definition TV 

·znaczne zwińkszenie rozdzielczoŖci obrazu 

Ɓ1920x1080 (1080) 

Ɓ1280x720 (720) 

·skanowanie progresywne 

·dwa formaty stosowane powszechnie: 1080i  oraz 

720p 

ƁHDV,  AVCHD, DVCPRO HD, HDCAM 

ƁTV-SAT 

ƁBlu-ray 

Ultra HD TV - 4k 

·4-krotnie wińksza rozdzielczoŖļ niŢ w HD 

Ɓ3840x2160 

·na rynku dostńpne gĠ·wnie telewizory 

·obecnie przekazy telewizyjne przede 

wszystkim testowe 

·konieczne wykorzystanie kodek·w 

wydajniejszych niŢ MPEG-4 AVC 

ƁHEVC 

http://www.whathifi.com/news/ultra -hd-4k-tv-reviews-news-and-
everything-you-need-to-know 
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Studio 

·nastńpuje przetwarzanie dŠwińku i obrazu 

na sygnaĠy elektryczne za pomocĺ 

mikrofon·w i kamer 

·posiada okreŖlone parametry akustyczne 

·wyposaŢone w urzĺdzenia rejestrujĺce 

(i nadawcze) 

 

 

WyposaŢenie studi·w 

·studio 
Ɓkamery 

Ɓmikrofony 

Ɓmonitory 

ƁoŖwietlenie 

·reŢysernia 
Ɓmonitory/odsĠuchy 

Ɓkrosownice 

Ɓkonsoleta foniczna 

Ɓmikser wizyjny 

Ɓsprzńt nagrywajĺcy (synchronizacja !) 

Ɓinterkom 

·okablowanie  
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PrzykĠady studi·w 

Ɓczas pogĠosu 0,6s 

ƁizolacyjnoŖļ studio/reŢysernia 54dB 

PrzykĠady studi·w 

Ɓczas pogĠosu wińkszego studia 0,9s 
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PrzykĠady studi·w 

Ɓczas pogĠosu studia spikerskiego 0,3s 

ƁizolacyjnoŖļ studio spikerskie/reŢysernia 64dB 

ğaŌcuch przetwarzania sygnaĠ·w 

¸Wszystkie urzĺdzenia wykorzystywane w 

technologii studyjnej sĺ urzĺdzeniami typu 

ăbroadcastó.  

¸Urzĺdzenia te cechuje: 

- wysoka jakoŖļ wykonania; 

- budowa z podzespoĠ·w ð uĠatwia 

konserwacjń oraz naprawy; 

- nadmiarowoŖļ system·w zasilania i 

chĠodzenia; 
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Budowa kamery studyjnej 

Åkamery wykorzystywane w studiach to nie 
jedno urzĺdzenie, a caĠe systemy 
wsp·Ġpracujĺcych ze sobĺ moduĠ·w  

Åw zaleŢnoŖci od zapotrzebowania 
wykorzystuje siń konkretne rozwiĺzania. 

ÅkaŢda kamera studyjna zbudowana jest z 
nastńpujĺcych moduĠ·w 

ÅgĠowica (ang. Camera Head) 

Åobiektyw (ang. Lens) 

Åadapter  (ang. Adaptor) 

Åwizjer (ang. Viewfinder) 

Åsystem mocowania 

 

Kamery w studiu TV 

 Kamera studyjna Sony HDC1000RLW ze zĠĺczem optycznym. 
Wykorzystuje czujnik optyczny 3CCD 2/3ó i przetwornik A/C 

14bitowy. 

 Cena z obiektywem ~ 100.000USD 
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Sterownik obiektywu 

sterownik 

transfokatora 

wyostrzanie 

przeĠĺcznik 
zwrotnej 

szybkoŖļ 
transfokatora 

statyw 

Kamery - inne rozwiĺzania 

·wyjŖcia wizyjne: 

Ɓkompozytowe 

ƁYUV (komponentowe) 

ƁSDI lub HD-SDI (cyfrowe) 

·moŢliwoŖļ wyĠĺczenia automatyki 

·synchronizacja z wykorzystaniem kod·w 

czasowych 

·wejŖcia mikrofonowe (XLR) 

·sterowanie za pomocĺ manipulatora 

zamontowanego na statywie 

·w studiu mniejszĺ rolń odgrywa format 

zapisu 
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Systemy mocowania kamer 

ÅnajczńŖciej kamery pracujĺ na statywach lub 

ăz rńkió 

Åurzĺdzenia ruchome wykorzystywane 

podczas produkcji telewizyjnej to: 

Åjazda kamerowa  

Åkran kamerowy (ramiń kamerowe) 

Åroboty kamerowe  

Åsteadicam 

Åspider cam 

Statywy kamerowe  

Åstatywy sĺ to urzĺdzenia zakoŌczone ruchomĺ 
gĠowicĺ do kt·rej mocuje siń kamerń 

Åpozwalajĺ na nieruchomy ăfixó kamery 

ÅgĠowica statywu pozwala na ruchy 
panoramowania 

Åstatywy sĺ zaopatrzone w specjalne joysticki 
sterujĺce obiektywami 

Åstatyw moŢe byļ umieszczony na ruchomych 
koĠach, co pozwala go wykorzystaļ w najazdach 

Åstatywy studyjne posiadajĺ elementy 
pneumatyki pozwalajĺce na gĠadkie i 
bezszelestne podnoszenie kamery 
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Statywy kamerowe 

Jazda kamerowa 

Åwykorzystywana podczas transmisji 

koncert·w, program·w publicystycznych 

Åszeroko wykorzystywana w filmie 
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Ramiń kamerowe 

Åszeroko wykorzystywane podczas kaŢdej 

formy produkcji telewizyjnej 

ÅobsĠugiwane przez dwie osoby. Operator ma 

wyprowadzony wizjer do stanowiska, steruje 

obrotem na gĠowicy kamery, transfokatorem 

oraz ostroŖciĺ. 

Ramiń kamerowe 

http://farm4.static.flickr.
com/3213/2302465953_

6e3b5ceeec.jpg 
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Roboty kamerowe 

Steadicam 



12 

SpiderCam 

Mikser wizyjny 

ÅMikser to urzĺdzenie sĠuŢĺce do przeĠĺczania 

Šr·deĠ sygnaĠu wideo, lub jednoczesnego 

Ġĺczenia kilku Šr·deĠ i tworzenia miksu (ang. 

mix ð mieszaļ).  

ÅPoza moŢliwoŖciami przeĠĺczania 

poszczeg·lnych wejŖļ na wyjŖcie miksery 

wideo majĺ r·wnieŢ moŢliwoŖļ generowania 

efekt·w przejŖļ mińdzy miksowanymi 

obrazami.  
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Mikser wizyjny ð Šr·dĠa 

Åşr·dĠa wprowadzane sĺ na wejŖcia miksera 

albo przez poĠĺczenia bezpoŖrednio albo z 

gĠ·wnej krosownicy studia.  

ÅNa wejŖcia miksera doprowadzane sĺ 

najczńŖciej: 

ÅsygnaĠy z kamer; 

ÅsygnaĠy z generator·w grafiki; 

ÅsygnaĠy z maszyn podajĺcych ð magnetowid·w, 

rejestrator·w, serwer·w; 

ÅsygnaĠy zewnńtrzne ð np. sygnaĠy z woz·w 

transmisyjnych; 

Mikser wizyjny 
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Mikser wizyjny cd. 

 Pulpit miksera wizyjnego Thomson Grass Valley Kalypso.  

 SkĠada siń z czterech szyn gĠ·wnych M/E (mix/effects).  

Rejestracja sygnaĠ·w wideo 

Åw studiu telewizyjnym do rejestracji 

sygnaĠ·w wideo stosuje siń rejestratory 

wykorzystujĺce o zapisu: 

Åmagnetyczne noŖniki taŖmowe; 

Ådyski optyczne; 

Åpamińci staĠe; 

Åwyb·r konkretnego urzĺdzenia okreŖla 

zapotrzebowanie.  

Åczństo stosuje siń r·wnieŢ zapis koŌcowego 

produktu na kilku niezaleŢnych systemach.  

 


