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Plan prezentacji

Wprowadzenie

Prezentacja — rodzaje, zasady tworzenia
Typowe funkcje programu PowerPoint
— tekst

— animacje

— grafika

Dzwieki i filmy w programie PowerPoint
Troche praktyki




Wprowadzenie

* Prezentacja multimedialna — wspotczesnym i
nowoczesnym Srodkiem przekazu informacji
oraz prezentacji danych;

Prezentacja multimedialna pozwala w znacznie
tatwiejszy i ciekawszy sposob przekazac istotne
informacje oraz dane;

Ogromny rozwoj technik multimedialnych
upowszechnit multimedialny sposob przekazu
informaciji nie tylko wsrdd profesjonalistow;

Tworzenie prezentacji - narzedzia

e Proste prezentacje typu ,slide show” —
oprogramowanie typu PowerPoint;

Zaawansowane prezentacje autorskie,
dziatajgce w postaci samodzielnych aplikacji —
np. Adobe Director, Flash, Authorware;

Skomplikowane, zaawansowane, nietypowe
prezentacje autorskie, wykorzystujgce
niestandardowg obstuge akcji i interakcji — np.
narzedzia programistyczne MS Visual C++ czy
C++ Builder;

Prezentacje oparte na HTML-u — wykorzystujgc
JavaScript, Flasha i HTML-5 mozliwe jest
stworzenie bardzo zaawansowanych prezentacji,
ktore tatwo udostepni¢ w Internecie




Typy prezentadji

Pokaz typu ,slide show” — np. wyktady,
szkolenia, prelekcje;

Samodzielna, multimedialna aplikacja z
autorskim interfejsem uzytkownika (reklamy
produktow, firm, multimedialne wizytowki);

Multimedialne interfejsy baz danych;

Etapy realizacji prezentacji

Plan i konspekt prezentacji;

Opracowanie tresci prezentacij;

Wybér narzedzia;

Opracowanie projektu i elementéw graficznych;
Opracowanie elementéw wideofonicznych;

Integracja za pomocg wybranego narzedzia
tekstu, grafiki, dzwiekow oraz zapewnienie
interakcji;




Jak przygotowac dobra
prezentacje?

Naprawde dobrze przemyslec plan prezentacji;

Zastosowac logiczny i konsekwentny uktad prezentacji;

Uzy¢ ,prostej” czcionki

Dobrac odpowiednig kolorystyke

Stosowac rownowazniki zdan, unikac zbyt dtugich
opisow;

Wykorzystywac elementy graficzne i wideofoniczne
odpowiedniej jakosci;

Unika¢ naduzywania zbednych elementéw prezentacji;

Uzywac sprawdzania pisowni.

Jak dobrze zaprezentowac (sie)

Nie czytac tekstu, ktory mamy na ekranie;

Sprawdzi¢ poprawnosc dziatania prezentacji
na komputerze, ktory mamy do dyspozycji;

— *.ppt vs. *.pptx

Dopasowac styl prezentowania (i samg prezentacje)
pod katem odbiorcy;

Nie traci¢ czasu na sprawy oczywiste;

Stara¢ sie trzymac ram czasowych (o ile takie nam
narzucono);

Wiedzie¢, co mamy na nastepnym slajdzie;




Tutaj jakis tytut

PowerPoint i jego
mozliwosci




Tekst

Zwykty tekst — formatowany jak w edytorze
tekstu;

Notatki i materiaty informacyjne;
Animacje tekstu
— Animacje tekstu

e Animacje tekstu

Grafika (rastrowa)

Nie uzywac obrazka o zbyt matej rozdzielczosci,
bo na duzym ekranie bedzie wida¢ jego wszystkie
wady;

Skany i zdjecia w wysokiej rozdzielczosci moga

niepotrzebnie zwiekszac ,wage” pliku;

— typowa rozdzielczo$¢ projektoréw to
1024x768;

Warto korzystac z mozliwosci ustawienia
przezroczystosci w niektorych typach obrazkow;

R¥sunki, tta, grafiki przygotowywac w formacie
gir;

Zdjecia — format jpg;

Format uniwersalny — png.




Grafika
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Grafika (wektorowa)

e typowo: kliparty
— mozna pobrac ze stron Microsoftu
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Modyfikacja slajdow

e Szablony slajdow mozna

— pobrac ze stron Microsoftu;
— przygotowac wiasnorecznie.
» tatwo zmodyfikowac tto dowolnego slajdu




Modyfikacja slajdow

e Szablony slajdéw mozna

— pobrac ze stron Microsoftu

- przygotowaé;;w&asnorecirﬁe ;..._.'"?
B 1o dowdlhego slajdu
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Parametry dzwieku

infrasound audible sound ultrasound

e zakres styszanych przez
/\/\/\ cztowieka

czestotliwosci:
20 Hz - 20 kHz;

zakres dynamiki
stuchu: 130 dB

Sound Source

Hearing Range




Sygnat foniczny
e analogowy

poziom

o cyfrowy

poziom

Cyfrowy sygnat foniczny

* sktada sie z tzw. probek pobieranych z
okreslong czestotliwoscig probkowania

 rozdzielczoS¢ bitowa — liczba bitow stuzaca do
opisania pojedynczej wartosci pojedynczej
probki (stupka)

— im wiecej bitow stuzy do opisu danego
dzwieku, tym bardziej dokfadnie jesteSmy w
stanie opisa¢ dany dzwiek
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Cyfrowy sygnat foniczny

» czestotliwosc probkowania — szybkosc
pobierania probek

— im wieksza czestotliwos$¢ probkowania, tym
sygnat cyfrowy lepiej opisuje sygnat analogowy;

— czestotliwos$¢ probkowania nie moze by¢ zbyt
mata — bo nie bedzie wiadomo jak naprawde
wyglada sygnat — czestotliwos¢ probkowania
musi by¢ dwa razy wieksza od maksymalnej
czestotliwosci sygnatu.

Przyktady

e czestotliwosc probkowania
8000Hz — mozna zakodowac sygnat do 3,5kHz
11025 — mozna zakodowac sygnat do 5,0kHz
22050 — mozna zakodowac sygnat do 10kHz
44100 — mozna zakodowac sygnat do 20kHz
192000 — mozna zakodowa¢ sygnat do 90kHz
e rozdzielczos¢ bitowa
— 8 bitoéw - czyli 28 mozliwych wartosci — 256
— 16 bitow - czyli 216 mozliwych wartosci — 65.536

— 24 bity - czyli 22 mozliwych wartosci — 16.777.216
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Dzwieki
e Formatdw plikéw dzwiekowych jest baaaardzo
duzo
— trzeba uzyc¢ tego najbardziej uniwersalnego
— bo inaczej nic nie ustyszymy
— PowerPoint typowo obstuguije pliki:
* Wav
e midi
e mp3 (starsze wersje PP niekoniecznie)
* snd (format Mac-owski)
» Sciezki CD-Audio

Dzwieki

o Warto wszystkie nasze pliki dzwiekowe
znormalizowac — wyrownac ich gtosnosc

Przed prezentacjg trzeba sprawdzi¢ czy dzwieki
sie odtwarzajg

— rézne Sciezki dostepu

— niektdre wejscia/wyjscia karty dzwigkowej
mogg by¢ wyciszone

MIDI bedzie réznie brzmiat na réznych kartach
dzwiekowych, ale zajmuje najmniej miejsca

Mozliwosc¢ zapisania dzwieku razem z
prezentacjg (w nowszych wersjach PP)
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Dzwieki - przyktady

"l ’ Typowy ,glosniczek” wskazujacy, ze
jest pod nim ukryty jaki$ dzwiek

A tu juz wilasny obrazek, po
kliknieciu ktorego odtwarza sie
muzyka

To zas ikonka wskazujaca, ze bedzie
odtwarzana sciezka z ptyty CD-
Audio

Wideo

e formaty:
— AVI
— ASF, WMV
— MPEG —MPEG1, MPEG2
— MKV
— QuickTime
— RealVideo
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Wideo

o format AVI moze uzywac wielu kodekow

— w prezentacjach wykorzystywac te, ktore sg
na pewno w systemie: Cinepak, Indeo,
Microsoft Video, divx, xvid

— na wszelki wypadek warto mie¢ ,zestaw”
kodekdw — najlepiej ,ffdshow”

¢ nie uzywac duzych rozdzielczosci i duzych
przeptywnosci

— max 384x288 (cho¢ mozna prébowac i wiecej)
e zalecane formaty
— MPEG 1 —bedzie dziatat praktycznie wszedzie

— AVI z ww. kodekami

Wideo - przyktady
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Flash

e Bardzo popularny format wykorzystywany do
tworzenia aplikacji (a hawet prezentacji)

¢ Podtaczenie do prezentacji PowerPoint dos¢
skomplikowane

tadowanie animacji... &

Umieszczanie aplikagji
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Inne funkcje

Sterowanie pokazem slajdow:

— Mozliwos¢ treningu ze stoperem;

— Dowolna kolejnos¢ wyswietlania;

— Mozliwos¢ zapetlania slajdow;

Mozliwos¢ tworzenia prezentacji przenosnych;
Mozliwos¢ prezentacji online;

Mozliwosc¢ zapisu prezentacji w formie HTML,;

Inne funkcje

e Hipertacza:
— do innych slajdéw danej prezentaciji;
— do innych prezentaciji;
— do stron internetowych WWW;

» Bogata biblioteka animacji obiektéw;

* Bogata biblioteka efektéw przejs¢ kolejnych
slajdow;
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Zalety i wady

o Zalety:
— Prosta i intuicyjna obstuga;

— Integracja mechanizmoéw systemu MS
Windows;

— UniwersalnoSc¢ i popularnosg;
e Wady:

— Stosunkowo wolna praca stworzonej
prezentacji;

— Stosunkowo mate mozliwosci interakgji;
— Ograniczenia technologiczne;

Automatyczne uruchomienie
prezentacji (np. z ptyty CD)

e Na ptycie konieczne jest umieszczenie
dodatkowego pliku autorun.inf

[Autorun]
open=setup.exe
icon=setup.exe, 0
label=Nazwa

[Autorun]
shellexecute="prezentacja.pps"
icon=ikonka.ico
label=Prezentacja

e Moze pojawic sie problem ze Sciezkami dostepu
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Dziekuje za uwage

¢ Prezentacja dostepna na serwerze Katedry:
materialy.html

login: student
password: lab@kaesem
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