Realizacja dzwieku
w systemach dookéinych

Piotr Odya

Problemy przy realizacji
dzwieku dookodlnego dia TV

zasady opracowane jedynie dla filmow
koszty nie mogg by¢ zbyt wysokie (?)
najczesciej nie ma czasu na
skomplikowang postprodukcje
nie dotyczy seriali
koniecznos$¢ zachowania kompatybilnoSci
dla roznych konfiguracji sprzetowych
przy przejsciu ,w goére” i ,w dot”




Przyczyny rozwoju

utatwiajg widzowi/stuchaczowi uzyskanie
ztudzenia uczestniczenia w danym
wydarzeniu

eliminujg wady systemdéw dwukanatowych
niewielki obszar, w ktorym dzwiek jest
odbierany poprawnie
mata stabilnos¢ i doktadnos¢ lokalizacji zrédet

dzwieki otoczenia rowniez dobiegajg z przodu

Historia

pierwszy system pojawia sie w roku 1940
(Fantasound)

dynamiczny rozwdj rozpoczyna sie w
potowie lat 70-tych (Dolby Stereo)
pierwszy system kina domowego —rok
1982 (Dolby Surround)

rozwoj kina domowego —od potowy lat 90-
tych (DD, DTS, DVD, HDTV, DVB)
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Ustawienie glosnikow

Ustawienia glosnikow
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Metody realizacji

transmisje sportowe
publicystyka
reportaze

widowiska
wydarzenia muzyczne
inne

Transmisje sportowe (TF-1)
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Transmisje sportowe

Wimbledon (BBC)
komentarz nie z gtos$nika centralnego
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mikrofon przy
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krzesto
sedziego
publicznosé publicznosé
mikrofon (kanat lewy) (kanal prawy)
stereofoniczny
publicznosd publiczrosd
(kanat lewy) (e Ne] (kanat prawy)
mikrofon pod
sklepieniem

iczry

Transmisje sportowe

Mistrzostwa Swiata w Gimnastyce (BBC)
kon z tekami

komentarz

dzwieki publicznosci 1 L efekty dewieki publicznosa 1
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Transmisje sportowe

futbol amerykanski

sporadyczne przekazy w DS od potowy lat 90-
tych, regularne poczagwszy od 1998

dzwieki publicznosci miksowane gtéwnie do
kanatéw tylnych, w niewielkim stopniu do
przednich (lewego i prawego)

komentarz w kanale centralnym

Transmisje sportowe

baseball
dodatkowe mikrofony w poblizu zawodnikéw (np.:
dzwiek pitki uderzanej kijem)
zmiana kata kamery moze wptywac na zmiany obrazu
dzwiekowego

hokej i jazda figurowa na lodzie
mikrofony umieszczone dookota lodowiska

dzwieki publicznosci miksowane do wszystkich
kanatow

golf
dzwieki publicznosci i odgtosy piteczki




Publicystyka (TF-1)

a1 _/1;/

koniecznos¢ stosowania pary mikrofondéw XY
niski poziom zaktocen
niewielki wptyw ruchu osdb na jakos¢ dzwieku
widzowie musieli sie ,,przyzwyczai¢” do obrazu
dzwiekowego

Reportaze (Camerer)

reportaz z Arktyki wykorzystanie
kombinacji technik MS i AB




Widowiska (NHK)

transmisje na zywo w systemie 3/1 i DS
tatwe do realizacji z dzwiekiem dookdlnym
kanat centralny: wokal (+pogtos) i prezenter

kanaty L i R: orkiestra, pogtos wokalu,
oklaski z samplera

kanaty LS i RS: publicznosc (2-6
mikrofonow), oklaski z samplera, L-R,
instrumenty strunowe, syntetyzer, chorus

trzej realizatorzy dzwieku

Widowiska (TVN)

»,Droga do gwiazd”

pierwszy polski program w DS

brak zmian obrazu dZzwiekowego przy
zmianach ujec

kanat centralny: prowadzacy, sedziowie,
wokale

kanaty L i R: muzyka, chorki, oklaski

kanaty LS i RS: w zasadzie jak L i R plus
pogtos




Transmisje muzyki powaznej
(BBC)

kanaty L i R: obraz dzwiekowy tworzony z
wykorzystaniem typowych
,Sstereofonicznych” metod (mikrofony
gtéwne i podpdrkowe)

kanaty LS i RS: sztuczny pogtos,
mikrofony na widowni

Programy krajoznawcze (BBC)

L/P - muzyka i efekty otoczenia

C - efekty (z planu) i dialogi

LS/PS -muzyka z pogtosem i efekty
otoczenia

muzyka (karat lewy) muzyka (ka r‘al p awy)
dewieki otoczenia 1 efel kty déwieki otoc ieki o a1l
(kanat prawy) (kanat pr. awy) ( ‘ D Y)

efekty
+ dialogi dzwicki otoczeria 2
E‘ ; (kanal lewy)

déwieki otoczenia 1 déwigki otoczenia 2 s .
(kanat lewy) (kanat lewsy) déwigki otoczenia 1 dewiki otoczeria 2
(kanat prawwy)
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Teledyski

mozliwe wykorzystanie wszystkich pieciu
gtosnikow do przekazywania istotnych
informacji

do gtosnika centralnego informacje, ktére
do tej pory byty miksowane w centrum

Przykiady innych realizacji

| ekran |
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ﬁ spiker ﬁ

wiecej niz jeden prezenter

uczestnicy teleturnieju

T

komentarz spoza ekranu
»drama”: dialogi (osoby widoczne na ekranie)
drama: dialogi (osoby niewidoczne na ekranie)/odgtosy ﬁ

U U

$miechy w sit-comach
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Zastosowania
poszczegolnych glosnikow

centralny: komentarz
L/C/P: dwie bazy stereo

LS/PS: dzwieki otoczenia, pojedyncze
zrodfa dzwieku, przemieszczanie zrodet

LFE: praktycznie niewykorzystywany

Obraz a dzwiek

nalezy pamieta¢ o wptywie obrazu na
dzwiek

zmiany ujec z reguty nie powinny
powodowac zmian obrazu dzwiekowego
widzowie mogg odczuwac dyskomfort,
jezeli wystepuje przesuniecie w
przestrzeni miedzy dzwiekiem a obrazem
wieksze od 10 stopni
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Uwagi na temat produkcji TV

koniecznos¢ sprawdzania kompatybilnosci
tworzonego dzwieku

nie jest zalecane umieszczanie ,waznych”
dzwiekdéw w kanatach surround (i LFE)
nalezy pamietac, ze gtosniki tylne s3
rozstawione zbyt szeroko, by mozliwe byto
ptynne przemieszczanie zrodet

nalezy panowac nad balansem przdd/tyt

Ewentualne problemy

gtosnik centralny czesto znajduje sie na
innej wysokosci niz pozostate

uzytkownicy mogg mie¢ w domach rozne
ustawienia gtosnikow
w przypadku monofonicznego kanatu

tylnego emitowanego przez dwa (lub
wiecej gtosniki) konieczna jest dekorelacja
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Przykiadowe techniki
mikrofonowe

przod

double MS

surround-sphere 8 @ 8

cztery mikrofony rozmieszczone na rogach
kwadratu

konieczny dodatkowy mikrofon dla kanatu
centralnego lub dodatkowa obrdbka

Ambisonia - dzwiek 3D

przenosi informacje o wysokosci zrédet dzwieku
nagrania za pomocg ,Soundfield Microphone”
I-ego rzedu: cztery kanaty
B-format: lewy/prawy, przod/tyt, géra/doét, omni
odtwarzanie na 10-16 gtosnikach

tatwo$¢ miksowania do standardowych 5.1 kanatéw (i
odwrotnie)
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Podsumowanie

dalsze upowszechnianie systemow
wielokanatowych: programy telewizyjne,
transmisje sieciowe

rozwoj technologii 3D — MPEG-H

zwiekszanie liczby kanatdéw/gtosnikow
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