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Wyklad - program ramowy

Cyfrowy tor foniczny i wizyjny. Metody i standardy probkowania i kwantyzacji sygnatow wideofonicz-
nych, konwersja analogowo-cyfrowa. Przetwarzanie brzmienia i synteza dzwigku. Kompansja dynamicz-
na. Miksowanie. Konwertery.

odowanie dzwigku w procesie zapisu. Percepcja dzwigku (maskowanie czasowe i widmowe). Kompre-
sja dzwicku. Kodowanie perceptualne,

Specjalne metody przetwarzania dzwigku Filtracja przestrzenna (beamforming). Rozpoznawanie sygna-
tow fonicznych

iltracja cyfrowa i metody projektowania filtrow cyfrowych.Filtry cyfrowe — klasyfikacja. Stabilno$¢.
'Wymagania stawiane filtrom cyfrowym. Metody projektowania filtrow cyfrowych FIR: metoda okien,
metoda

probkowania w dziedzinie czgstotliwosci, metoda optymalizacji sredniokwadratowe;,
aproksymacji Czebyszewa (algorytm Remeza). Metody projektowania filtréw cyfrowych IIR: metoda
niezmiennos$ci odpowiedzi impulsowej, metoda transformacji biliniowej, metoda dopasowanej transfor-|
macji Z, metoda Yule’a-Walkera. Efekty ograniczonej dtugos

filtrow cyfrowych w Srodowisku MATLAB. Przyktady.

Podstawowe metody przetwarzania obrazu wizyjnego. Analiza obrazu ruchomego. Metody wykrywania

ruchomych obiektow (przeptyw opt., model tta z wyk. sumy krzywych Gaussa). Detekcja i usuwanie 11\/; )S‘gl
cienia obiektow. Sledzenie ruchomych obiektow w kolejnych ramkach obrazu za pom. filtrow Kalmana :
. Filtracja obrazu. Dwuwymiarowe filtry liniowe i nieliniowe. Pochodne obrazu. Algorytmy detekcji kra-

sztaltowanie atmosfery akustycznej pomieszczen i sal koncertowych. %OKI
Sztuczny poglos. Podstawowe metody cyfrowej syntezy dzwieku. Zaawansowane metody przetwarzania '
sygnalow Podstawowe zagadnienia syntezy, przetwarzania i kompresji mowy. Wytwarzanie mowy. Ton
krtaniowy. Trakt gtosowo-nosowy. Synteza konfiguracyjna i falowodowa. Modelowanie procesow arty- A Cz 10.01
kulacyjnych. Analiza predykcyjna. Wokodery. Kompresja mowy — przyktadowe standardy kodowania: T
ADPCM-RP, 2.4 kbps LPC Vocoder; 4.8 kbps CELP Coder; 8.0 kbps CS-ACELP Coder.
Podstawy automatycznego rozpoznawania mowy. Normalizacja energetyczna i czasowa sygnatu mowy.
Segmentacja elementéw fonetycznych i leksykalnych. Metody parametryzacji mowy. Separowalnosc
parametrow. HMM. Tworzenie stownikow referencyjnych. Klasyfikacja systemow rozpoznawania mowy | A Cz. 17.01

oraz ich przyktadowe rozwigzania i zastosowania.

Przeglqd technologii biometrycznychZagadnienia przetwarzania dzwigku i obrazu w biometrii. Czujniki
biometryczne, przetwarzanie glosu, obrazéw 2D i 3D, dynamiczny podpis odreczny, biometria multimo-
dalna, fuzja danych biometrycznych, metody zapobiegania atakom.
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