Tor foniczny

Studio

Studiem fonicznym nazywac bedziemy
pomieszczenie majgce odpowiednie
wiasciwosci akustyczne, w ktérym odbywa sie
przetwarzanie przebiegow drgan akustycznych
za posrednictwem mikrofonu na przebiegi
drgan elektrycznych




Wytyczne budowy

e poziom zaktdcen witasnych rzedu 25-30 dBA
e optymalny czas pogtosu jest funkcjg objetosci i
przeznaczenia

e charakterystyka czasu pogtosu wyréwnana w
szerokim zakresie czestotliwosci

e dobra izolacja akustyczna od szuméw i hataséw
zewnetrznych, uzyskiwana poprzez uzycie:
— Scian i stropdw wielowarstwowych
— podidg ptywajacych
— okien wewnetrznych o specjalnej konstrukcji
— potrojnych okien zewnetrznych
— drzwi dzwiekoszczelnych

Adaptacja akustyczna

— zwigkszenie chtonnosci 30 \ ‘2,A\
catkowitej 26 N

— zmniejszenie natezenia fal :
odbitych N N

— rozproszenie fali dzwiekowej 8 /8 N

— uzyskanie wasciwej §{’/.4 \\
charakterystyki pogtosu 810

— zmniejszenie ogolnego poziomuk’gg i —~
zaktocen Y,

— wyréwnanie rozktadu energii S0 100 500 1000 5000 10000
akustycznej w pomieszczeniu Ceestolliwosé (Hz)

Ch-ka czasu pogtosu przecigtnego studia: 1- po
zamontowaniu adaptacji, 2- przed zamontowaniem
adaptadji

« przyktadowa adaptacja:
—cegla dziurawka tworzaca wewnetrzng Sciane studia, odsunieta na

odlegtos¢ ok. 30 cm od sciany konstrukcyjnej; wolna przestrzen wypetniona
materiatem dzwiekochtonnym podzielonym na kilkucentymetrowe warstwy




Adaptacja akustyczna studia

e Przyktadowe sposoby rozpraszania dzwieku:
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Jak sie nagrywa dzwiek?
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przetwarzanie sygnatu

Mikser

* najczesciej montowane w rack'u

* nie wiecej niz 12 kanatdéw (wejscia liniowe

i mikrofonowe)
e prosta regulacja barwy
e parametry niekoniecznie wysrubowane

e zastosowania
— proste systemy nagtoSnieniowe
— do tworzenia wstepnych miksow
— backup konsoli




Schemat miksera
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Konsoleta

e wzmocnienie sygnatow wejsciowych

e przyporzadkowanie sygnatow wejsciowych
do réznych wyjs¢

e tworzenie réznych mikséw

e rozbudowana korekcja barwy

e wbudowane procesory dynamiki

e proste krosowanie sygnatéw

e grupowanie suwakéw/kanatéw




Schemat konsolety
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Konsolety cyfrowe

e wbudowane przetworniki A/C i C/A

o wszelkie efekty i procesory dynamiki
zbudowane na procesorze sygnatowym

e opdznianie sygnatow z doktadnoscig do
pojedynczych probek

* fatwos¢ poditaczenia wieloSladowych
rejestratorow (ztgcze TDIF lub ADAT)

e tworzenie scen

e automiks




Konsolety cyfrowe

e ucigzliwy "interfejs uzytkownika"
e problemy z synchronizacjg urzadzen
cyfrowych
— rdzne czestotliwosci probkowania
— koniecznos¢ przeprobkowywania w locie
— tylko jedno urzadzenie moze by¢ "Masterem"

e dtugie "bootowanie" sie
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Poziomy

¢ mikrofonowy
— typowo do —20dBu (77.5mV)
— mikrofony, adaptery, gtowice magnetofonowe, przetworniki
¢ liniowy
— od -20dBu do +30dBu (24.5V)
— typowo: -10dBu (245mV), +4dBu (1.23V), +8dBu (1.95V)
— konsolety, syntetyzery, procesory dzwieku i efektéw, itp.
¢ gltosnikowy
— od +30dBu
— wzmacniacze, gtosniki, linie zasilajace

Krosownice

e urzagdzenia stuzgce do krosowania sygnatéw
— najczesciej pasywne
— wersje symetryczne/niesymetryczne
— najczesciej wykorzystujg ztgcza jack (TRS lub
TS)

wititrack sends
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Okablowanie

» Rodzaje mediow
— kable miedzialne
— Swiattowodd

o wzrost maksymalnej przeptywnosci w stosunku do tradycyjnych
kabli

 duzo wieksza odpornos¢ na zaktocenia zewnetrzne w postaci pol
elektromagnetycznych itd.

o mozliwos¢ prawie bezstratnej transmisji na wieksze odlegtosci
niz w przypadku tradycyjnych kabli

e Standardy transmisji
— transmisja analogowa
— transmisja cyfrowa

Pofgczenia symetryczne i niesymetryczne

e zalety potaczen symetrycznych

— dwukrotne zwiekszenie amplitudy po
dopasowaniu

— znoszenie sie zaktocen indukowanych w linii
symetrycznej
e problemy z liniami symetrycznymi
— pofgczenia z urzadzeniami niesymetrycznymi

— rozne metody uzyskiwania symetrii (wzmacniacz
operacyjny, transformator)
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Pofgczenia symetryczne
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Pofgczenia symetryczne
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Typy ztgcz

Male XLR Steréo 3,5 JACK

3
] (L), -

Mono 6.35 JACK

L___==e

Female RCA Straigh male BNC

___ || [y

cendy pin HOT

center pin HOT
ring pin HOT

GHND

canter pin HOT

O

canter pin HOT

(+)

Male RCA
LI
BNC
5 pins female DIN - « profesjonalny sprzet wizyjny: kamery,

. . miksery
my - | 3‘ + w technice fonicznej — standard AES/EBU

Petla masy

zasilanie
sieciowe

. >
petlowy prad zakiocen
(o czestotliwosci 50Hz | W
J < o >
F réznica potencjalow uziemien Y
uziemienie 1 uziemienie 2
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