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Kompozycja obrazu

#kompozycja zamknieta —obraz stanowi
zamknietg catos¢

#kompozycja otwarta -przedstawia
jedynie okresSlony fragment
rzeczywistosci ktorej reszta pozostaje w
sferze domystow

[ S R

Ruchy kamery ‘\

4 PANORAMA - (ang. PAN) obrét kamery na statywie
wokot whasnej osi. Panoramy mogg by¢: pionowe,
poziome, diagonalne (po skosie) po krzywiznie

& - przemieszczanie sie kamery umieszczonej na
wodzku lub kranie. Wyrdznia sie podstawowe jazdy:

= rownolegly do osi widzenia kamery (najazd i odjazd) (ang.
DOLLY)

= prostopadtg do niej (czyli rownolegta do ruchu aktora) (ang.
TRACKING)

= W pionie (ang. TILT)
= Z uzyciem kranu (ang. CRANE)




Ruchy kamery

TRANSFOKACIA JAZDA

# TRANSFOKACJA (ang. ZOOMING) czyli
ptynna zmiana dtugosci obiektywu
charakteryzuje sie zmiang kata widzenia.
Perspektywa ulega sptaszczeniu i zmniejsza
sie gtebia ostrosci. Natomiast podczas
JAZDY nie zmienia sie gtebia ostrosci ani
perspektywa. Zmianie ulega natomiast tfo i
otoczenie ktdrego elementy zmieniajg swoje
potozenie oraz wielko$¢ podczas ruchu

Przed montazem

#0gladamy surowy materiat

#zgrywamy tylko wybrane fragmenty
= Wyrzucamy sceny, gdy zapomnieli$my
wylaczy¢ kamery
= eliminujemy szwenki (szybkie ruchy
kamergq)
#czas trwania sceny decyduje o tempie
akgji




OsS kontaktu

0§
MONTAZOWA

# O0$ kontaktu (0o$ montazowa)

jest to linia przebiegajaca na
kierunku kontaktu wzrokowego
postaci.

kamera nie moze przekroczy¢ linii
taczacej dwoje interlokutordéw.
Operator ma do dyspozycji 180
stopni PO JEDNEJ ze stron osi.
Przekroczenie jej sprawia, ze tak
powstaty materiat nie zmontuje
sie: obie postacie beda sprawiaty
wrazenie, ze patrza nie na siebie
lecz w przeciwnych kierunkach

OsS kontaktu




Inne wazne zasady

# ciggtos¢ montazowa
= nie nalezy taczy¢ ujec statycznych z jazdami gdyz zostanie to
natychmiast wytapane przez widza
# kierunek ruchu
= postac idgca w danym kierunku w jednym ujeciu powinna is¢ w
tym samym kierunku w kolejnych ujeciach
= ,czytajac" kadry widz pod$wiadomie uktada je sobie jak w
komiksie

# laczenie planow
= aby poszczegdlne ujecia taczyty sie ptynnie konieczna jest wyrazna
roznica w wielkosci planu
= jesli w trakcie montazu okaze sie, ze nie mamy z jakichs$ przyczyn
ujecia odpowiedniej wielkosci i ujecia nie chcg nam sie sklei¢
mozna zastosowac przebitke jakiegos$ przedmiotu czy osoby

PrzejScia montazowe
~ (interpunkcja)

# na ostro

= szybki montaz, wiadomosci, dynamiczne sceny
@z przenikiem

= ptynne przejscie miedzy kolejnymi scenami

= Sygnalizowania przeskoku w czasie
# przez Sciemnienie-rozjasnienie

= najlepiej stosowac gdy chcemy da¢ widzowi czas

do namystu i podsumowania czyli do rozdzielania
raczej sekwencji niz scen

# kurtyna-roletka
# przejscie efektem




Ztote mysli

® @

LAk 2 AR

staraj sie unika¢ uzywania transfokatora (ZOOMU). Tak zwane
POMPOWANIE traci amatorkg

ZAPOMNI] o efektach wbudowanych w kamerze (typu: sepia,
mozaika, posteryzacja itp.)

wytgcz automatyke

o ile to mozliwe, postaraj sie o podglad na monitorze Nie
zawsze mozesz zaufac wizjerowi czy wyswietlaczowi

nie nagrywaj w LP nawet jesli krecisz na DV

doktadnie opisuj kasety

ZAWSZE zaczynaj od scenariusza i scenopisu

"CISZA NA PLANIE, KAMERA, AKCJA, CIECIE (lub STOP)" -
amatoréw te komendy mogg $mieszyé¢, ale tylko na poczatku. W
rzeczywistosci bardzo pomagajg utrzymac dyscypline

Ztote mysli

&

zawsze nagrywaj ujecie z kilkusekundowym zapasem.
Komenda "AKCJA" powinna pasc jakie$ 5 sekund od
wiaczenia kamery. Aktorzy z kolei powinni odczekac
kolejne kilka sekund zanim zaczng grac. Tak uzyskany
margines utatwi pozniejszy montaz.

duble sg konieczne chocéby ze wzgledu na
niedoskonatos¢ nosnika magnetycznego, zwtaszcza w
przypadku kamer analogowych. W kamerach cyfrowych
tzw. dropy czynig ujecie praktycznie bezuzytecznym
wiec dobrze jest mie¢ dubel poprawnie zagrany i bez
technicznych usterek.

nakrec¢ jak najwiecej detali roznych przedmiotéw. Nigdy
nie wiadomo kiedy okaze sie potrzebny jakis budzik czy
wazon na przebitke w trakcie montazu.




Dzwiek

#mikrofon kamerowy
#mikrofon dynamiczny
#mikrofon pojemnosciowy
#mikrofon kierunkowy
#mikrofon bezprzewodowy

Dzwieki

#dialog
#efekty
#muzyka




Dialog

#oprocz tradycyjnego dialogu do tej
warstwy zalicza sie rdwniez monolog
wewnetrzny, komentarz z off-u
wygtaszany przez narratora oraz gwar

#typowo miksowana do kanatu
centralnego

Efekty

bezposrednio z akcjg widoczng na ekranie

ekranie.

# efekty synchroniczne - dzwieki zwigzane

# efekty niesynchroniczne -  dzwieki
pochodzace ze 7zrodet niewidocznych na

# efekty boczne - dZwieki pochodzace z
widocznych zrodet jednak
niezsynchronizowane doktadnie np. odgtosy

samochodow na ulicy czy szum morza

# miksowane odpowiednio (zgodnie z obrazem)

do poszczegdlnych kanatow




Muzyka

# muzyka ilustracyjna - muzyka istniejaca
poza "rzeczywistosciq" filmu, kreujaca nastroj
= zwykle podawana do gto$nikdw przednich, ew. z
pogtosem na tyty
# muzyka efektowa - muzyka istniejgca w
scenie, ktorg styszq bohaterowie np. muzyka
z radia czy grana na instrumentach.

= musi by¢ odpowiednio przetworzona i dopasowana
do sceny

Dzwiek

#nie urywac tekstu w pot stowa

#pamietac¢ o zmiksowaniu nastepujacych
po sobie Sciezek dzwiekowych

#podkiad muzyczny musi pasowac do
tempa akgji

#nie stosowac tego samego motywu
wiele razy

#dopasowac poziom dzwieku w catym
filmie




Nosniki

DV/DVCAM

miniDV/
miniDVCAM/
miniHDV

Video-8/Hi-8/
/Digital 8

VHS-C/
S-VHS-C

VHS/
S-VHS/ADAT

Formaty historyczne

4 LaserDisc
= analogowy zapis wizji, cyfrowy zapis fonii (takze DD i DTS)
= 400-440 linii
= typowo 30/60 minut zapisu na jednej stronie

# VCD (Video CD)

= wizja w MPEG-1

= do 80 minut filmu na ptycie 700MB (jak CD-Audio)

= wizja: przeptywnos¢ 1150kbit/s; 352x288 pikseli; 25kl./s

= fonia: 224kbit/s (stereo), 44.1kHz

= menu, podzial na rozdziaty, plansze w 704x576 i 352x288

= jako$¢ poréwnywalna z VHS

= latwos¢ odtwarzania (PC, odtw. stacjonarne)

= atwosc¢ przygotowania, np.: TMPGEnc, Nero

= zapis pozbawiony jest dodatkowych danych korekcyjnych
+ wiecej danych, ale mniejsza odporno$¢ na btedy
+ predkos$¢ wypalania —maks. 8x




Formaty histiryczne

# SVCD (Super Video CD)
= Wwizja w MPEG-2 (jak w DVD)
= do 60 minut filmu na ptycie 700MB
= przeptywno$¢ wideo: 1500-2500Mbit/s
= rozdzielczo$¢: 480x576 (480x480)
= fonia w MPEG (takze 5.1), 44.1kHz
+ takze dwie Sciezki dzwiekowe
= jako$¢ poréwnywalna z DVD
= mozliwo$¢ umieszczania wigczanych napisow
= niekiedy problemy z odtwarzaniem
= nieco trudniej przygotowac (oprogramowanie komercyjne)
= zasady zapisu jak dla VCD

Formaty biezace - SD

# Betacam SP - profesjonalny format zapisu
analogowego
= wersja rozwojowa standardu Betacam

= 0k. 340 linii
= 4 Sciezki dzwiekowe

# Digital Betacam - ,,cyfrowa” wersja standardu Betacam
n 4:2:2 -
= 90Mbit/s
= kompresja DCT, 2:1
4 Betacam SX
= MPEG
s 4:2:2
= kompatybilnos¢ z Betacam SP
= wychodzi z uzycia




Formaty biezace - SD

4 DVD-Video
= MPEG-2, ale takze MPEG-1
= probkowanie: 4:2:0
= rozdzielczos¢: 500 linii
= dzwiek
+ AC-3, DTS, PCM, MPEG
+ do 8-miu wersji jezykowych
= hapisy — do 32-ch wersji jezykowych
= maksymalna przeptywnosc¢
+ wideo: 9800kbit/s
+ catkowita: 10080 kbit/s
= do 9-ciu réznych ujec tej samej sceny
= cyfrowe i analogowe zabezpieczenia przed nielegalnym
kopiowaniem (CSS, Macrovision)
= kodowanie regionalne

Authoring

4 oprogramowanie w wiekszosci ptatne (i to bardzo)

= profesjonalne: Scenarist NT, DVD Maestro
+ mozliwos¢ dodawania napisow
« wiele formatow dzwieku
+ spore mozliwosci
+ skomplikowana obstuga
= podtprofesjonalne: Ulead DVD Workshop, Adobe DVD Encore
+ mozliwo$¢ dodawania napiséw
+ prosta (w miare) obstuga
= amatorskie: DVDIt, MyDVD, NERO Vision Express, Ulead Movie Factory
+ dokfadane do nagrywarek, kart do montazu
« tylko niektdre formaty dzwieku (PCM, MPEG)
+ niewielkie mozliwosci (brak napisow)
« prosta (dos¢) obstuga
= darmowe "rodzynki": IfoEdit, Relig
+ bardzo skomplikowana obstuga
« spore mozliwosci jezeli chodzi o formaty dzwieku i obrazu
«+ utrudnione dodawanie napisow
+ brak menu




Struktura
ptyty DVD

glowny
katalog

* np.: dane DVD-ROM

informacje VMG

VOBS menu VMG
zapasowe informacje VMG
informacje VTS

VOBS menu VTS

VOBS filmu

VOBS filmu

zapasowe informacje VTS

informacje Audio Managera
zapasowe informacje AMG
informacje Audio Title Set
Audio Object Set

zapasowe informacje ATS

+ DVD+R/RW —j.w.
= plyty majq tylko 4,7GB, a ptyty DL s3 jeszcze nie tak tanie

# wypalanie ptyt

Authoring i co dalej?

# kaseta DLT i do ttoczni

# nagrywarka DVD
= problem z formatami
+ DVD-RAM —praktycznie niekompatybilny z niczym
+ DVD-R/RW —kompatybilny ze zdecydowang wiekszoscig
odtwarzaczy komputerowych i stacjonarnych

= obstuga DVD wprowadzana do wszystkich nowych pakietow
oprogramowania

= tylko tryb Mode 1
= obowigzkowo system plikow UDF (Universal Disc Format)

= aby unikng¢ problemoéw na stacjonarnych odtwarzaczach —nie
wypalac¢ szybciej niz x4 (x6)




Formaty biezace - SD

# Digital Video — DV

= wynik wspotpracy firm: Sony, Philips, Matsushita,
Thomson, Hitachi

» oferuje bardzo dobrg jakos$¢ dzwieku i obrazu

= umozliwia kopiowanie nagran bez pogorszenia
jakosci

= umozliwia stosowanie miniaturowego sprzetu
amatorskiego

= istniejg odmiany ,profesjonalne”

= kompresja 5:1

= przeptywnos¢ 25Mbit/s

= probkowanie 4:2:0 (PAL) lub 4:1:1 (NTSC)

HDTV — High Definition TV

# znaczne zwiekszenie rozdzielczosci obrazu
= 1920x1080 (1080)
= 1280x720 (720)
# skanowanie progresywne
# dwa formaty stosowane powszechnie: 1080i
oraz 720p
= HDV, AVCHD, DVCPRO HD, HDCAM
= TV-SAT
= HD-DVD
= Blu-Ray




'HDTV — przyktadowa ramka




HDV

# nastepca formatu DV, wprowadzony przez
SONY-ego

# wykorzystuje te same kasety co DV, ale zapis
odbywa sie w MPEG-2

# dostepne takze specjalne kasety HD DVC

# rozdzielczosci:
= 1440x1080 (1080i)
= 1280x720 (720p)

# pierwsze kamery: HDR-FX1, HVR-Z1E
= dzi$ ceny kamer amatorskich ~4500-5000pIn




HDV - zapis

# przeptywnos$¢ ok. 19Mbit/s w trybie 720p i
25Mbit/s w trybie 1080i

# probkowanie: 4:2:0

# fonia zapisywana w MPEG-1 Layer II z
przeptywnoscig 384kbit/s (48kHz, stereo, 16
bitow) -> kompresja 4:1

# dlugos¢ GOP
= 6 klatek dla 720p
= 15 klatek dla 1080i

HDV — przyktadowa klatka




AVCHD

# nowy format zapisu HD opracowany przez
SONY i Panasonica

# zapis na roznych nosnikach — dysk twardy,
ptyta DVD, nosniki pamieci

# wykorzystanie kompresji MPEG-4 AVC/H.264

# probkowanie: 4:2:0

#audio w 5.1 (AC-3 w HD) lub 7.1 (PCM w SD)

# przyktadowa kamera: SONY HDR-SR1E
= dysk twardy 30GB
= cztery tryby nagrywania (5/7/9/15Mbit/s)
= cena 5700pIn




AVCHD - specyfikacja

1080/60i 720/60p
format obrazu 1080/50i 720/50p 480/60i | 576/50i
1080/24p 720/24p
rozdzielczos¢ 1‘9}42*821828 1280x1024 | 720x480 | 720x576
proporcje (AR) 16:9 16:9 16:9, 4:3 | 16:9, 4:3
kor,np_resja Dolby Digital PCM
dzwieku (AC-3)
przeptywnost 64-640Kbit/s 1,5Mbit/s (2 kanaty)
audio
liczba kanatow 1-5.1 1-7.1(?)
kontener MPEG-2 Transport Stream
przeptywnosc ~24Mbit/s (?)

Inne formaty HD

# DVCPRO HD
= cztery kodeki pracujace réwnolegle
= przeptywnos¢: 100Mbit/s
n 4:2:2
» rozdzielczosci
+ 720p -> 960x720

+ 1080(60i) -> 1280x1080
+ 1080(50i) -> 1440x1080

# HDCAM
= wersja HD formatu Digital Betacam
s 3:1:1
= przeptywnos¢: 144Mbit/s




TV-SAT -> DVB-5

# typowe rozdzielczosci
= SD: 720x576, 704x576, 544x576, 480x576
= HD: 1920x1080, 1280x720(p)

# MPEG-2
» do 8-10 kanatéw na jednym transponderze
= VBR
# przeptywnosci:
= SD
+ od -> 1000-3000kbit/s (Polonia 1, ITV)
+ przez -> 2000-5000kbit/s (MTV, TVP1)
+ do -> 4800-8600 (TVN, ARD, ZDF, RAI)
= HD -> 20000-30000kbit/s

TV-SAT -> DVB-S

;I\Sredniu 2
V5 Mbps y
) _ q 40 Mbps
. 1
$rednio | | i
20 Mbps — &
8 kanalow SDTV 2 kanaly HDTV Transmisja kanaléw w standardzie DVB-S
w kompresiji w kompresji standardowy transponder satelitarny 33MHz

MPEG-2 MPEG-2
zrodto: SAT Kurier 2/2006




“TV-SAT -> DVB-S2
PAsaL

rednio 2.5 Mbps ’_
Srednio
10 Mbps.
52 Mbps
L | Y
20 kanalow SOTV 5 kanaldw HDTV 2 kanaly HDTV Transmisja kanahiw w rie DVB-S2
w kompresji MPEG-4 w kompresil MPEG-4 + 12 kanaléw SDTV y transpander y 33MHz

w Kompresji MPEG-4

zrodto: SAT Kurier 2/2006

DVB-T/C

% DVB-T
= nastepca telewizji naziemnej
= z powodzeniem funkcjonuje w Wielkiej Brytanii, Niemczech,
Hiszpanii
= w Polsce kilka o$rodkéw nadawczych z testowymi
transmisjami w MPEG-2
= KRRIiTv zalecita wykorzystanie MPEG-4
= POT - spotka Polsatu i TVN zapowiada (od dtugiego czasu)
rozpoczecie transmisji w MPEG-4
# DVB-C
= nastepca telewizji kablowej
= mniej rozpowszechniony niz DVB-T
= W Polsce regularne przekazy w sieci Aster (Warszawa)

= wprowadzenie DVB-C zapowiadane przez Multimedia Polska i
UPC




DVB-H, TVoIP

#DVB-H

= streaming dla urzadzen przenosnych
(komorki, palmtopy)

= testy prowadzone takze przez polskich
operatoréw

#TVoIP

= wykorzystanie internetu do
rozpowszechniania programow TV

= TPSA, Dialog, HomeNet (?)
= takze Video On Demand

Podsumowanie

#przysztosc¢ nalezy do formatoéw HD
#zapis bedzie sie odbywac na twardych
dyskach
#pojawiajq sie pomysty na UHDTV
= rozdzielczos$¢: 7680x4320
» audio: 22.2




Potaczenia

# composite — zespolony sygnat wizji —
luminancja+chrominancja

# s-video — luminancja i chrominancja
rozdzielone

# RGB — skladowe RGB przesytane oddzielnie

# YUV/YCbCr/YPbPr — sktadowe luminancji i
chrominancji przesytane oddzielnie

# DVI — cyfrowy przesyt nieskompresowanych
danych wideo
= maksymalna przeptywnosc: 3,7Gbit/s

# HDMI - jak DVI + dzwiek

= maksymalna przeptywnos¢: 10,2Gbit/s

Literatura:

#http://sfx.com.pl/
#SAT Kurier 2/2006




