Rejestracja 1 montaz
wideo
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Percepcja obrazu wideo

m Bezwladnos¢ wzroku ludzkiego — czas
przetworzenia pojedynczego obrazu, powstatego
na siatkdwce wynosi ok.. 1/10 s;

m Zdolnos¢ catkujaca wzroku ludzkiego — liczba
dostrzeganych szczegdtow zalezna od odleglosci
oka od obserwowanego obiektu;




Rodzaje uje¢ w filmie

m Plan ogolne — wszystko co przekracza
wzrost cztowieka,celem jest
przekazywanie informaciji o miejscu,
dziataniach ludzi i sytuacjach;

m Plan petny —ukazuje wszystko co jest
wielkosci cztowieka, pokazuje zwigzek
cztowieka z miejscem, w ktérym sie
znajduje;
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Rodzaje uje¢ w filmie

m Plan amerykanski — postaci od gtowy do
kolan, ukazywanie kontaktow miedzy
ludzmi;

m Plan sredni — od pasa w gore,
ukazywanie osobowosci poprzez
mimike i gestykulacje;

m Plan bliski — zblizenie, ukazywanie
stanu psychicznego;
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Zapewnienie jakosci obrazu wideo

*Podziat kadru wedtug zasady ,,ztotego §rodka”;

-

Zapewnienie jakosci obrazu wideo

*Oswietlenie planu zdjgciowego;

*Sterowanie jasno$cia — dobér odpowiedniej
temperatury barwy, mocy zarowki oraz filtrow;

} aczenie $wiatta dziennego 1 sztucznego;

*Stosowanie akcesoriow skupiajacych,
rozpraszajacych, zmigkczajacych §wiatto;

*W przypadku kamer wideo mozna uzywac
rowniez o$wietlenia domowego: lampy,
halogeny, $wietlowki itp.
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Zapewnienie jakosci obrazu wideo

*Oswietlenie postaci;

Swiatto \

kontrowe

Swiatto
wypetniajace

Swiatto
rysujace
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Zapewnienie jakosci obrazu wideo

*Parametry ekspozycji obrazu;
*Kontrola gtebi ostrosci obrazu;
*Wybor wielko$ci przestony

*Kontrola balansu bieli — zapewnienie
jednakowego odwzorowania koloréw przy
r6znym rodzaju o§wietlenia;




Zapewnienie jakosci obrazu wideo

*Rejestracja dzwigku;

*Dobor mikrofonéw — mikrofony kierunkowe do
»zbierania” dialogdéw, dookolne do ,,zbierania”
dzwigkow z planu;

*Rejestracja za pomoca kamery lub oddzielnego
rejestratora, zsynchronizowanego z kamera;

Standardy telewizji kolorowej

*Zasadnicza roznica lezy w sposobie kodowania kolorow,
sygnat luminancji we wszystkich systemach jest taki sam i
wyraza si¢ nastgpujaco Y=0.30R+0.59G+0.11B

*NTSC (National Teleon System Committe, 525 lini, 60 Hz
odswiezanie, pasmo do 4.2 MHz, rozdzielczo$¢ 640x480)

*PAL (Phase Alternation Line, 625 lini, 50 Hz od§wiezanie,
pasmo do 5.5 MHz, rozdzielczo$¢ 768x576)

*SECAM (Sequentiel Couleur a Memoire)

*Problemem we wszystkich typach telewizji kolorowej jest
odwzorowanie barw - duzo mniejsze niz oko ludzkie jest w
stanie zobaczyc¢;




Sposoby zapisu 1 przesytania
obrazu wideo
* Obraz filmowy
* na celulejdowej tasmie filmowej;
* na analogowej taSmie magnetycznej;
» w cyfrowej postaci na dowolnym nosniku;
+ Sygnat wideo
3 sygnaly koloru: czerwony, zielony, niebieski (RGB);

» 2 sygnaly synchronizacji: poziomej i pionowej;

Sposoby zapisu 1 przesytania
obrazu wideo

* Rodzaje zakodowanego sygnatu wideo analogowego
* kompozytowy (ang. composite)
* komponentowy
* Y/C (S-Video)
* YUV;
» Zakodowany sygnat wideo zawiera:
+ sktadowa luminancji
 sktadowa chrominancji
* sygnat synchronizacji

* impulsy wygaszania




Formaty wideo

*VHS (Video Home System, 240 lini, pasmo do 3.2 MHz,
dzwigk 70-8000 Hz, S/N 40 dB, VHS Hi Fi - pelne pasmo, S/N
80 dB)

*S-VHS (Super VHS, 400 lini, pasmo do 7 MHz, ,,ulepszona”
wersja VHS)

*Hi-8 - zblizony jako$cia do VHS
*Betacam SP - profesjonalny format zapisu analogowego
*Digital Betacam - ,,cyfrowa” wersja standardu Betacam

*DVCAM, DVCPRO (cyfrowy zapis ze stata kompresja 5:1)

\- 'miniDV

l *Digital8

Formaty plikéw wideo

*AVI - systemowy format zapisu obrazu wideo wraz z dzwigkiem
w srodowisku MS Windows. Obraz moze by¢ komprymowany
lub moze stanowi¢ ciag nieskomprymowanych klatek;

*MOV - systemowy format wideo srodowiska komputerow Apple
(format QuickTime);

*MPEG - pliki wideo skomprymowane metoda MPEG-1 lub
PEG-2

*RealVideo - format dedykowany do przesytania obrazu wideo w
sieci Internet

*VOB - pliki DVD, obraz + dzwigk dookdlny




Realizacja nagrania filmowego

m Punkt wyjscia — pomyst, fabuta, cel;
m Scenariusz, scenopis;

m Ekipa filmowa (producent, rezyser,
scenarzysta, aktorzy, obstuga
techniczna planu
zdjeciowego,operatorzy
dzwiekowcy,oswietlenie itp.)

m Przygotowanie elementéw planu
zdjeciowego (scenografia, oswietlenie,
kostiumy, dzwiek, rodzaj nosnika itp.)
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Przygotowanie do montazu

m Przegladniecie i opisanie nagranego
materiatu flmowego;

m Wybranie tylko tych dubli uje¢, ktore
spetniajg przyjeta koncepcje montazu;

m Wybor metody montazu i przygotowanie
narzedzi do montazu




Jakos§¢ montazu

m Montaz online — montaz dzwieku i
obrazu z docelowg jakoscig materiatu
nagranego;

m Montaz offline — montaz tymczasowy,
rezyserski, poglagdowy
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Rodzaje montazu

m Montaz analizujgcy — ciggtosc akcji i
czasu, kontakt miedzy postaciami z
sgsiednich planéw,charakteryzuje sie
ciggtoscig i ptynnoscig;

m Montaz syntetyczny — brak ciggtosci i
ptynnosci akcji, oparty na zasadach
kontrastow




Liniowy montaz wideo

m Sekwencyjne montowanie materiatu
wideofonicznego na magnetycznej
tasmie filmowej. Liniowos¢ wynika z
liniowego czasu dostepu do wybranego
materiatu wideo, umieszczonego na
tasmie filmowej.

Liniowy montaz wideo

m Wymaga przynajmniej dwoch urzadzen
wideo — odtwarzajgcego i
nagrywajacego;

m Polega na sekwencyjnym
,przekopiowywaniu” materiatu

filmowego z tasm zrodtowych na tasme
docelowg;

m Przebieg montazu opisuje lista
montazowa EDL (edit decision list)
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Przyktad systemu lintowego

MONITORY JVE
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Zalety liniowego montazu wideo

m Zachowanie wysokiej jakosci materiatu
wideo;

m Szybkos¢ montazu
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Wady lintowego montazu wideo

m Wymaga duzej wprawy montazysty;

m Duzy koszt urzadzen;

m Jakos¢ montazu istotnie zalezy od
jakosci i mozliwosci sprzetu;

m Staba integracja z grafikg i animacjag
komputerowg

TIN i e IY T

Nielinilowy montaz wideo

m |stotg tej techniki jest swobodny dostep
do dowolnej czesci montowanego
materiatu.

m Montaz nieliniowy jest scisle zwigzany z
rozwojem wspotczesnych komputeréw
multimedialnych;

m Pierwowzorem tego montazu jest
montaz mechaniczny tasmy
celulojdowej;
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Istotne urzadzenia nieliniowego

montazu wideo
m Multimedialny komputer:
m Szybki dysk o duzej pojemnosci;
m Szybki procesor gtowny;

m Karta wideo (digitalizacja materiatu
zrodtowego, przetwarzanie i zgranie
materiatu zmontowanego);

m Urzadzenie odtwarzajgco/nagrywajace
sygnaty wideo;

MR e MR e

Przyktadowy schemat
nieliniowego montazu wideo

PC

IHDD‘ ICPU‘ IRAM‘

TV SVGA audio
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Oprogramowanie w nieliniowym

montazu wideo - funkcje

m Digitalizacja i zarzgdzanie montowanym
materiatem filmowym;

m Podstawowe funkcje montazowe i
edycyjne jak: ciecie, sklejenie;

m Dwie Sciezki montazowe z efektem
przenikania;

m Biblioteka filtrow wideo;

m Obstuga i generowanie listy montazowej
EDL;

m Obstuga réznych formatéw wideo
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Oprogramowanie w nieliniowym

montazu wideo - funkcje

m Mozliwos¢ montazu na wielu warstwach
(mozliwo$¢ miksowania obrazéw, np.
efekt blue box);

m Obstuga wielu formatow wideo, animac;ji
i grafiki komputerowe;

m Montaz i edycja dzwieku;
m Otwarta struktura oprogramowania
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programowanie do nieliniowego
montazu wideo — przyktad 1
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programowanie do nieliniowego
montazu wideo — przyktad 2
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programowanie do nieliniowego
montazu wideo — przyktad 3
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Movie Maker - cechy

m Darmowy program w systemie MS
Windows XP;

m Podstawowe Sciezki: wideo, przejs¢, 2
Sciezki audio, napisow;

m Dostepne podstawowe filtry wideo;

m Podstawowe operacje edycyjne;

m Proces renderowania uproszczony do
maksimum — program dobiera
parametry automatycznie zaleznie od
przeznaczenia filmu;
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Zalety nieliniowego montazu

wideo
m Szybki (nieliniowy) dostep do
dowolnego, wybranego punktu montazu
m Intuicyjna i tatwa obstuga;

m Stosunkowo niski koszt w odniesieniu
| do uzyskiwanych efektéw;
m L atwos¢ wigczania do montazu
elementow grafiki i animaciji
@ komputerowych;
l m Niezmienna zasada dziatania;

Wady nieliniowego montazu

wideo
m Jakos¢ montazu w duzej mierze zalezy
od digitalizacji obrazu wideo w
komputerze;
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Hybrydowe systemy montazu

wideo

m Systemy, w ktérych montaz nieliniowy
petni role montazu offlinowego.
Generowana w czasie tego montazu
lista montazowa stanowi punkt wyjscia
liniowej czesci systemu montazu;
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Udzwickowienie

m Przetwarzanie (czyszczenie) materiatu
dzwiekowego nagranego
synchronicznie w trakcie realizacji
zdjec;

m Przygotowanie postsynchronicznych
nagran dialogoéw (postsynchrony) lub
dubbingu;

m Stworzenie efektow dzwiekowych;

m Przygotowanie sciezki dzwiekowej wraz
Z muzyka;
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Udzwickowienie -
oprogramowanie

m Synchroniczna edycja i montaz dzwieku
do obrazu;

m Montaz na wielu Sciezkach;

m Swobodne ksztattowanie ustawien
balansu, panoramy i gtoSnosci dowolnej
Sciezki dzwiekowej;

m Mozliwos¢ zastosowania szeregu filtrow
| efektow;

m Otwarta architektura;

Udzwickowienie —
oprogramowanie - przyktad
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Podsumowanie

m Plan zdjeciowy (realizacja nagran
dzwieku i obrazu);

m Wybor i czyszczenie materiatu do
montazu;

I m Montaz wybranego materiatu;

m Wizyjne efekty specjalne;
m Udzwiekowienie obrazu;
|, Zgranie zmontowanego materiatu;

l m Produkcja i dystrybucja dzieta

Adobe Premiere 6.0
BE L RN B w

Wprowadzenie do tworzenia
wideo




Plan pracy

m Utworzenie projektu i ustawienie jego
podstawowych parametrow;

m Zgranie na dysk komputera wybranych
sekwencji wideo (capture);

m Utworzenie ,storyboard’u”;

= Edycja i montaz wybranych sekwencji wideo;

m Efekty przejscia, filtry wideo, przezroczystosc
itp..

- " Wygenerowanie zmontowanego materiatu

l wideo (rendering)

Parametry projektu

Project Settings

| General |

Ok
Editing Mode:

Advanced Settings Cancel

Timebase: |25 ~|  Playback Settings

Tirme Display: |25 fps Timecode ;l
Load

Current Settings:  [Video Settings -
Cornpressar: Microsoft D% (PAL)Y — Save

Frame Size: 720 % 576

Fixel Aspect Ratio: D1/0Y PAL (1.067)

Frare Rate: 25.00

Depth: Millions, Quality: 1003 —

bRk

Audio Settings Prew
Rate: 48000, Format: 16 - Sterea |

Mext

21



T e

Parametry projektu

Project Settings

[iittions =l [ Falette |
Frame Size: |?20 n |576 v [ 4:3 Aspect
Frarne Bate: |25 vl Pixel Aspect Ratio: |wg]

Quality [Crata Rate
ey 100 5 High I~ Limit data rate ta |IDDD 75

¥ Recomnpress IAIways - [

- =
| iden =] =
Compressor:
|Div>< 5.0.2 Codec j Configure | Cancel
Depth:

Load

Save

Brewv

Mt

¢ bk
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Parametry projektu

Project Settings

—JAudio x|

Rate: 48000 Hz

Eormat: 16 Bit - Steran

Campressar: |Unc0mpressed

Adyanced Settings |

Ll Ll Lef [«

Interleave: | 1 Second

Processing Options
Enhance Rate Conwersion: |Off j

Jv ise Logarithmic Audio Fad

Create audio preview files if there are: |5 or rnore active audio tracks

|I or more audio filters applied

(]

Cancel

Load

Save

Brey

Mext

¢ bk
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Parametry projektu

— Rendering Options

[ lgnore Audio Effects
[ lgnore Yideo Effects

[~ Optimize Stills
[~ Frames Only at Markers

[~ lgnore Audio Rubber Bands Preview [From Disk x|at [ 7]

Fields: [Lower Field First =l

Ok

Cancel

bk

Load

Save

— Keyframe Options

I~ Keyframe every: i Tranmies
™| Add Keyframes af WMarkers
I | &dd Keyframes at Edits

Prey

i

Text

[ Adobe Premiere

Edycja 1 montaz
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Edycja 1 montaz

Total time: 00:00; 18:00 [ SBR[ 0] |

Edycja 1 montaz — $ciezki overlay

Transparency Settings

Matte
CEhoose. |

Color

Key type: =
‘Similarity =39
=
Elend=0
Py

Threshold =0

i
Cutaff=0

Bl o= |

7 RBaverse key

I | Erop Shada,
™ Mask Only

Smoothing: |High *'I
ok | Concel |
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Edycja 1 montaz — animacja
elementow

Alpha: ™ Show All
© Use Clip's ¥ Show Qutlines.
¥ Creata New [ Show Bath

" |Smooth Mation

el ; | O
) j | 00:00:00 5

Click on a Foint Above:

Info: =disat[80 [0 b
zeor [

oety QIIIEE
PMation: |Linear 'I

—

Finat pracy — eksport
zmontowanego materialu wideo
m Wybdr odpowiedniego formatu (AVI, DV,
MPEG-1, MPEG-2, QuickTime itp.);
m Ustawienie parametréw wybranego formatu:
m Szybkos$¢ odtwarzania;
m Rozmiar obrazu;
m Liczba pdl obrazu (przeplot/bez przeplotu);
m Parametry dzwieku;
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