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Opracowali:
drinz. Piotr Suchomski
dr inz. Piotr Odya

Wprowadzenie

m bez montazu nagrany materiat (dzwiekowy czy wizyjny) nie
nadaje sie zwykle do dalszego wykorzystania

m montaz musi by¢ przeprowadzony szybko
m materiat wyjSciowy nie moze by¢ gorszej jakosci od
materiatu nieobrobionego

m powinna istnie¢ mozliwos¢ cofniecia kazdej wykonanej
operacji




14.10.2024

Rodzaje montazu

m montaz destrukcyjny i niedestrukcyjny
m montaz liniowy i nieliniowy

m montaz online i offline

Montaz destrukcyjny

m mechaniczne ciecie i klejenie taSmy (magnetofonowej)

m do zastosowanie przede wszystkim w przypadku zapisu
analogowego




14.10.2024

Monta

m mechal

m do zast
analogc

Montaz destrukcyjny

m taSma matka nie nadaje sie do ponownego uzycia

m trudno zachowac odpowiednig jakoS¢ materiatu wyjSciowego
- tasma ulega uszkodzeniu w miejscu ciecia
- pozostajg na niej takze odciski palcow itp.
m nie ma mozliwosci dowolnego kopiowania fragmentow
zapisu w inne miejsce
- wyciety fragment tasSmy mozna wykorzystac tylko raz
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Montaz niedestrukcyjny

m materiat zroédtowy nie ulega zniszczeniu

- kopiowanie materiatu z jednego nosnika na drugi ->
montaz liniowy

- kopiowanie materiatu na dysk twardy i nastepnie
montaz -> montaz nieliniowy

Montaz nieliniowy dzwieku
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Montaz nieliniowy dzwieku
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Montaz nieliniowy dzwieku
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Montaz nieliniowy dzwieku
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Dobre rady

m wybrac czestotliwos¢ probkowania tak, by unikngé
pozniejszego przeprobkowywania

m nie uzywa¢é niepotrzebnie algorytmoéw redukcji szuméw

m pozwalac¢ dzwiekowi na wybrzmienie

m kompresja dynamiki koncowej wersji moze poprawic jakosc
nagrania

m zwracac uwage na poziomy dzwieku - zalecany standard
gtosnosci to -23 LUFS
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Dobre rady

m wybrac czestotliwoS¢ probkes
pozniejszego przeprobkow

m nie uzywac niepotrzebnie a
m pozwala¢ dzwiekowi na wyk

m kompresja dynamiki konco
nagrania

m zwracac uwage na poziom
gtosnosci to -23 LUFS
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Montaz obrazu

m Poczatkowo montowanie obrazu filmowego byto mozliwe w

profesjonalnych montazowniach/studiach filmowych;

m Opracowanie i rozwdj analogowej techniki wideo pozwalat na

tworzenie prostych, stosunkowo tanich domowych systemoéw
montazu wideo;

m Rozwoj cyfrowego wideo pozwolit na stworzenie systemow
montazu, ktorych gtdwnym ograniczeniem mozliwosci jest
wyobraznia.
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Kinoa TV

m Odmienne sposoby przetwarzania obrazu na ,zapis”
- kino -> klatka obrazu pobierana w catosci
- TV -> klatka obrazu sktadajgca sie z linii

16



14.10.2024

Przeplot
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Przeplot

u z akeja Media bez wy
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Wady przeplotu

m W telewizji wysokiej rozdzielczosci technika przeplotu nie
sprawdza sie
- detale majg wielkos¢ porownywalne z gruboscig linii obrazu

- wystepujg powazne zaktocenia w wyswietlaniu detali, zwtaszcza
bedgcych w ruchu.

m Rozwigzaniem tego problemu jest progresywna technika
wysSwietlania - cata ramka obrazu wyswietlana jest w
jednym przebiegu.
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Tryb progresywny

m Obraz wySwietlany jest w jednym przebiegu.
m Obraz jest znacznie wyrazniejszy i ostrzejszy.

m Jest to ,natywny” sposdb wysSwietlania na monitorach
»ptaskich”.

m W przypadku materiatu z przeplotem, czasem lepiej jednak
nie usuwac przeplotu.

22
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Parametry obrazu wideo - proporcje obrazu

m Stosunek szerokoSci obrazu do jego wysokosSci nazywany jest
proporcjg obrazu (ang. Aspect ratio).

Do niedawna obraz telewizyjny miat proporcje 4:3 (1,33:1).

m Obecnie w TV stosuje sie proporcje 1,78:1 (16:9).

W kinie uzywa sie formatow

- 1,85:1

- 2,39:1 - anamorficzny format kinowy (do 1970 - 2,35:1)
m A co z materiatami przeznaczonymi dla smartfonow??
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Proporcje obrazu

m Uzycie obrazu o wiekszych proporcjach pozwala zawrzec¢ wiecej
informacji w obrazie oraz lepiej odwzorowac kat widzenia.

24
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http://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:WideScreenFormats_Breitbildformate.svg
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Konwersje formatow obrazu

m W technice komputerowej w grafice wykorzystuje sie
kwadratowe piksele.

m W technice telewizyjnej piksele czesto sg prostokatne.

m Zmiana ksztattu pikseli w r6znych formatach obrazu wideo
rodzi wiele problemoéw z zachowaniem ksztattu, rozmiardow i
proporcji obiektow w obrazie.
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Konwersje formatow obrazu

m W technice filmowej obraz panoramiczny zapisuje sie na
klatce filmowej przez jego anamorficzne SciSniecie
(zazwyczaj dwukrotnie).

m Analogiczng technike wykorzystuje sie zapisujgc obraz
panoramiczny na ptycie DVD w formacie 4:3.

26
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Konwersje formatow obrazu

m NajczeSciej stosowang metodg dopasowania formatu
obrazu panoramicznego do formatu 4:3 jest tzw. technika

letterbox (dodanie czarnych pasdéw na gorze i dole obrazu).

m Niekiedy stosuje sie technike Pan&Scan polegajgcag na
ucieciu bokéw obrazu.
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Konwersje formatow obrazu
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Liniowy montaz wideo

m Sekwencyjne montowanie materiatu wideofonicznego
(typowo) na taSmie magnetycznej

m LiniowosS¢ wynika z liniowego czasu dostepu do wybranego
materiatu wideo umieszczonego na taSmie
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Liniowy montaz wideo

m Wymaga przynajmniej dwoch urzgdzen wideo -
odtwarzajgcego i nagrywajacego;

m Polega na sekwencyjnym , przekopiowywaniu” materiatu
filmowego z taSm zrédtowych na taSme docelowa;

m Przebieg montazu moze opisywac lista montazowa EDL (edit
decision list).

30
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Przyktad systemu liniowego
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Zalety liniowego montazu wideo
m Zachowanie wysokiej jakoSci materiatu wideo w przypadku
sprzetu profesjonalnego;
m SzybkoS¢ montazu (dla wprawnego montazysty i prostego
montazu)
- nie ma koniecznosci kopiowania materiatu (np. na dysk
twardy)
32
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Wady liniowego montazu wideo

m Wymaga duzej wprawy montazysty;
m Wysoki koszt urzadzen;

m JakoS¢ montazu istotnie zalezy od jakoSci i mozliwosci
sprzetu,

m Staba integracja z grafikg i animacjg komputerowa.
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Nieliniowy montaz wideo

m Istotg tej techniki jest swobodny dostep do dowolnej czeSci
montowanego materiatu.

m Montaz nieliniowy jest Scisle zwigzany z rozwojem
wspotczesnych komputeréw multimedialnych;

m Pierwowzorem tego montazu jest montaz mechaniczny
tasmy celuloidowe].
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dzenia do nieliniowego montazu wid

- Szybki procesor gto
- Karta wideo (digitalizagk eriatu zrodtowego,
przetwarzanie i z l ]

m Urzadzenie odjwérzajgco/nagrywajgce sy
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Urzadzenia do nieliniowego montazu wideo

m Komputer
Szybki dysk o duzej pojemnosci (SSD);
Szybki procesor gtowny;

Karta graficzna wspierajgca proces
kodowania/dekodowania materiatu;

Dwa monitory o duzej rozdzielczosci.

37
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Oprogramowanie w nieliniowym montazu
wideo - funkcje

Digitalizacja i zarzgdzanie montowanym materiatem
filmowym;

Podstawowe funkcje montazowe i edycyjne jak: ciecie,
sklejenie;

Sciezki montazowe;
Biblioteka filtrow i efektow wideo;

Obstuga wielu formatow wideo, animac;ji i grafiki
komputerowej;
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Oprogramowanie w nieliniowym montazu
wideo - funkcje

Mozliwo$s¢é montazu na wielu warstwach (mozliwos¢
miksowania obrazow, np. efekt blue box);

Obstuga i generowanie listy montazowej EDL;
Montaz i edycja dzwieku;

Mozliwos¢ eksportu do réznych formatow.

39
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Oprogramowanie do nieliniowego
montazu wideo - przyktad 1
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Oprogramowanie do nieliniowego
montazu wideo - przyktad 2
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Oprogramowanie do nieliniowego
montazu wideo - przyktad 3

www.facebook.com/cinematogr/

Zrodto: https:,
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Oprogramowanie do nieliniowego
montaZu\»ideo - przyktad 4/5
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Oprogramowanie do nieliniowego
montazu wideo - przyktad 6

www.facebook.com/cinematogr/

Zrodto: https:,
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Oprogramowanie do nieliniowego
montazu wideo - prz ktad 7

Zrodto: https://www.facebook.com/cinematogr/

45
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Zalety nieliniowego montazu wideo

m Szybki (nieliniowy) dostep do dowolnego, wybranego punktu
montazu

m [ntuicyjna i tatwa obstuga;
m Stosunkowo niski koszt w odniesieniu do uzyskiwanych efektow;

m Latwosc¢ wtgczania do montazu elementow grafiki i animacji
komputerowych;

m Niezmienna zasada dziatania;

m Pliki zrédtowe nie sa fizycznie modyfikowane.
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Wady nieliniowego montazu wideo

m Zasadniczo brak istotnych wad ©

- poza czasem niezbednym na skopiowanie materiatu na
dysk twardy

- | Okresowo pojawiajgcym sie problemem z brakiem
miejsca na dysku twardym...

- a takze awariami dyskow

47
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Rodzaje montazu

m Montaz online - montaz dzwieku i obrazu z docelowa
jakoScig materiatu nagranego;

m Montaz offline - montaz tymczasowy, rezyserski, pogladowy.
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Hybrydowe systemy montazu wideo

m Systemy, w ktorych montaz nieliniowy petni role montazu
offline-owego.

m Generowana w czasie tego montazu lista montazowa
stanowi punkt wyjscia liniowej czesSci systemu montazu.

49
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Przed montazem

m ogladamy surowy materiat

m zostawiamy tylko wybrane fragmenty
- wyrzucamy sceny, gdy zapomnielismy wytgczy¢ kamery
- eliminujemy szwenki (szybkie ruchy kamerg)

m czas trwania sceny decyduje o tempie akcji
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OsS kontaktu
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m OS kontaktu (0§ montazowa) jest to linia

przebiegajgca na kierunku kontaktu
wzrokowego postaci.

kamera nie moze przekroczy¢ linii {gczgcej
dwoje interlokutoréow. Operator ma do
dyspozycji 180 stopni PO JEDNEJ ze stron
osi. Przekroczenie jej sprawia, ze tak
powstaty materiat nie zmontuje sie: obie
postacie bedg sprawiaty wrazenie, ze
patrza nie na siebie lecz w przeciwnych
Kierunkach
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OsS kontaktu
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m ciggtoS¢ montazowa

- nie nalezy taczy¢ ujec statycznych z jazdami gdyz zostanie to natychmiast

wytapane przez widza
m kierunek ruchu

- postac idgca w danym kierunku w jednym ujeciu powinna iS¢ w tym samym
kierunku w kolejnych ujeciach
,Czytajac" kadry widz podswiadomie uktada je sobie jak w komiksie

m tgczenie plandow

- aby poszczegdlne ujecia taczyty sie ptynnie konieczna jest wyrazna réznica w
wielkoSci planu (dotyczy takze kata ustawienia kamery)

- jesli w trakcie montazu okaze sie, ze nie mamy z jakich$ przyczyn ujecia
odpowiedniej wielkosci i ujecia nie chcg nam sie sklei¢, mozna zastosowac
przebitke jakiegos przedmiotu czy osoby

53

25



14.10.2024

Jak nie robic...

T

,Prosto w serce”, Zrédto: cda.pl
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Jak nie robic...

~Przygoda na ETI”

55
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Jak maskowac btedy ;)

LBelfer” 1x06
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Zasady

m zaczynaj scene od planu szerszego, potem mozesz plany
zawezac;

m zwracaj uwage na pojedyncze ramki, pozostawione miedzy
ujeciami;

m napisy powinny trwac tak dtugo, by méc je przeczyta¢ na gtos

dwa razy;

ujecia nie mogg by¢ zbyt krotkie;

pamietaj, by zachowac ciggtosé ujec;

unikaj kadrowania obrazu w trakcie edycji;

tam zasady raz na jaki$ czas.

57
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PrzejScia montazowe (interpunkcja)

m Nha ostro
- szybki montaz, wiadomosci, dynamiczne sceny

m Z przenikiem
- ptynne przejscie miedzy kolejnymi scenami
- sygnalizowania przeskoku w czasie

m przez Sciemnienie-rozjasnienie

- najlepiej stosowac gdy chcemy dac¢ widzowi czas do namystu i
podsumowania czyli do rozdzielania raczej sekwencji niz scen

m kurtyna-roletka
m przejsScie efektem
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Inne dobre rady

nie zmienia¢ klatkazu materiatu
materiatu SD nie ma sensu renderowac¢ do HD
nie rozcigga¢ materiatu 4:3 do 16:9
pamietac o prawach autorskich
nagrywac przebitki
zadbac o dzwiek
- kontrolowa¢ synchronizacje dzwieku i obrazu
- wyréwnac gtosnosc catej Sciezki
- uwazac na tgczenie dzwieku na cieciach

60
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Format wyjSciowy

m zastanowic sie, do czego materiat bedzie uzywany

m w przypadku nosnikow fizycznych policzy¢ dopuszczalng
przeptywnosé

m uzywac kodowania VBR
m nie zatowac przeptywnosci - takze dla dzwieku

61

Dziekuje za uwage

64
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